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Combien de fois avez-vous rêvé de voler? Avec NIGHTS, SEGA vous 

invite à réaliser ce rêve : vous entrez dans.la Night Dimension, le 

pays des songes de Saturn. Autour de vous, tout n'est que graphisme 

3D merveilleux. Vous vols déplacez avec-une aisance et une fluidité 
étonnantes. Au point que nous avons conçu un pad 3D spécial pour mieux vous 

| faire profiter de toutes ces sensations. Maintenant, à vous de vous transformer 
en NiGHTS pour récupérer les cinq Ideya et pénétrer dans le royaume de 
Nightmare. Vous devrez alors lutter contre de terribles cauchemars ! 


| Bref avec NiGHTS, vous n'êtes pas prêt de baïller. LE) 
1 Site Web : http://www.sega-europe.com = 
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DER 
limites de la cartouche, dont les 
kage sont peu étendues. Seul le 
ait des possibilités suffisantes pour le 
ent de nouveaux titres. C’est donc 
ent que Square, ne pouvant 
développer sur Saturn - Nintendo, 
ent 10% du capital social de la 
ciété, s’y serait farouchement opposé -, 
t tourné vers la console de Sony. Outre 
déluge de nouveautés annoncées sur 
(Playstation, l'éditeur travaille à la conversion 
de nombreux titres sur CD-Rom PC. Ce mois- 
f nous vous présentons les cinq prochaines 
f productions de Square sur Playstation, débauche 
kde photos à l'appui. Le roi est mort, vive le roi! 


ttendu sur Super Famicom, puis sur 
\ N64, Final Fantasy VII verra finalement le 
Jour sur la console de Sony. Conformément à 
la politique de Square, le jeu devrait créer la 
surprise, par son esthétisme très poussé. 
C'est d'alleurs en partie pourquoi Square se 
devait de le réaliser sur CD-Rom. En effet, la 
place occupée par les graphismes et autre 
bande sonore est très importante. Rien que 
l'introduction a laissé tous les observateurs 
sans voix| Square annonce 24 images/seconde 
pour les animations, ainsi qu'un tout nouveau 
procédé de compression des images permet- 
tant de faire passer 40 Mo en une minute! 
Sachez entre autres que près d'une centaine 
(oui, une centaine!) de designers travaillent 
sans relâche sur le jeu, ce qui en fait le projet 
le plus ambitieux de la société jusqu'à main- 
tenant. Square espère vendre près de deux 
milions d'exemplaires du jeu dès sa sortie! 


D )=2CI 


Ce nouveau volet de la saga reprend des 
éléments du précédent épisode, comme le 
temps, représenté par une jauge. Autrement, 
le jeu innove par son aspect en semi-8D: 
seuls les personnages sont en 3D, quand les 
décors sont conçus en 2D, à la manière de 
Resident Evil où de Alone in the Dark, mélant 
des univers moyenägeux et du XIX: siècle 
dans une ambiance heroic-fantasy 

Un zoom se déclenche dès que vous entrez 
en contact avec des ennemis. Il est possible 
d'effectuer des attaques en groupe, et c'est 
alors l'occasion d'une débauche d'effets 
spéciaux encore jamais vus! Les angles de 
caméra varient automatiquement lors des 
combats, renforçant ainsi l'aspect dramatique 
de situation. Les divers boss sont d'ailleurs 


ion. Au péril de sa vie, votre dévoué serviteur 
r ces photo; 


«clusi 


d'une taille tout à fait impres- 
sionnantel Le jeu, qui devrait | 
tenir sur deux CD-Rom, pro- | |}||| 
met une très longue aventure, | 
puisque Square annonce une | 
durée de vie de l'ordre d'une | 
quarantaine d'heures. 
Premier point, les temps de char- 
gement ont été réduits, grâce au 
nouveau programme de décom- 
pression des données gra- 
phiques mis au point par Square 
pour l'occasion. Deuxième 
point, les programmeurs ont fait 
appel au chip sonore spécial de 
la Playstation pour intégrer les: 
bruitages, ce qui permet de gagner 
pas mal de place et de temps. En 
contrepartie, lesdits bruitages sont par- 
fois plus dignes d'une Super Famicom que 
d'une 32 bits. Cependant, l'ensemble est har- 
monieux et ingénieux. Square se casse vrai- 
ment la tête pour vous offrir un produit de très 
grande qualité! È 


Avec pas moins de six jeux en préparation 
sur 32 bits, Square force l'admiration! Si Final 
Fantasy VII est très certainement le titre le plus 
attendu, d'autres surprises sont annoncées. 
Et que ceux qui ne lisent pas le nippon dans 
le texte se rassurent: le jeu est également 
prévu en version anglaise! Et, enfin, si vous 
ne pouvez attendre la fin de l'année pour 
découvrir ce hit, jetez donc un coup d'œil à 
Tobal: un deuxième CD-Rom contenant la 
démo jouable de Final Fantasy VIl est inclus à 
la boîte! Vous voilà prévenu! 
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Sd | . JUNON, C'EST CANON! “ 
| Lies PARLE Se Ga Po RE isiter, celui de Junon est très 
| impressionnant. Les images qui suivent sont cles de lin de l'introduction, qui : 
Présente le niveau sous toutes ses coutures. Vous rez, si toutefois. 
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LE DIMANCHE, ON VA À L'ÉGLISE. 


vieille cathédrale en ruine. Ce lieu sacré a permis pour les effets spéciaux et autres jeux de lumière. 


Les lieux que vous allez visiter sont aussi beaux 
à l'équipe de Square de s'en donner à cœur joie Jugez par vous-même. 


que surprenants. Passage obligé du jeu, une 


We 4 
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+ Baret est en train de charger son Fe ] Don on lee rue Source divine ou lumière naturelle? Que cachont ces feuiles fraichemant bjet a bien pi 
L è arme au maximum, Je plains lo pauvre À RSS ni re cet til Se Courage vous permetra coupées? Uno fosse, uncadavre? dégât au toit d 
d'en avoir le cœur net... Est-ce la nouvelle litière du Panda? La réponse est surprena 


adversaire qui en fera les frais. ; S " 


TSUNAMI! 


Dans la démo de Final,Fantasy VII que 
l'on Peut trouver en bündie avec le jeu 


CHAMBRE! 


in aétg | Votre équipe d'aventurirs voyage à TobAl n°1, nous avons un aperçu de la 
affrontements y sont différentes époques, et parviendra à qualité des sorts de magie, quand ils 
omb surtout Un certain moment à un ranch. Une sont utilisés avec brio..Voici donc en 

nouvelle occasion de découvrir des quelques images les effets du sort du ñ 
graphismes exceptionnels. Je me dragon. Il apparaît dans une boule de 
mais c'est lement vrail feu bleue et déverse sur lesiennemis 
alentour une vague d'eau gigantesque: 

al un tsunami! (1 
\ é 
? Lo ranch est aussi beau de l'extérie 


qu'à l'intérieur, 


ù 
ù 
Remarquez la lumière qui 
fitre à travers les fe (à 
la profusion de dét 
comme les couvertures que 
PET 


En forét. 
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hors pair dans 
Pair dans les moments critiqu 


lors que tout le monde attend impatiemment la sortie 
de Final Fantasy VIl, Square prépare déjà la sortie d'un 
autre Final Fantasy: Final Fantasy Tactics! L'énorme suc- 
cès rencontré par Quest avec son Tactics Ogre n'a pas 
laissé indifférent Square, qui s'est engouffré dans la voie 
ouverte par son concurrent. C'est ainsi que l'éditeur a eu la 
bonne idée d'adapter son plus célèbre RPG à la mode Tac- 
tics Ogre. 
Tout d'abord, sachez que ce FFT n'est pas un nouvel épi- 
sode mais une saga parallèle à celle de Final Fantasy, qui 
reprend la plupart des héros des différents volets. C'est 
l'occasion d'ouvrir le monde de Final Fantasy sur une nou- 
velle dimension: celle du wargame. Le scénario n'est pas 
encore bien défini mais il est probable qu'il reprendra des 
éléments des six épisodes de la saga. 
Le jeu vous propose un terrain entièrement en 3D avec la 
possibilité d'effectuer des rotations, à l'instar du jeu de 
Konami Vandelhearts. Tout comme ce dernier, Final Fan- 
tasy Tactics est un RPG/wargame. L'interface a été simpli- 


fie pour optimiser le plaisir de jeu, grâce à des com- 
mandes claires. Le jeu se déroule par tours, avec une ges- 
tion du terrain similaire à celle de Tactics Ogre. Bien sûr, la 
magie est présente et c'est encore une fois l'occasion 
d'effets spéciaux spectaculaires! 

Square a également emprunté des idées à son concurrent 
de toujours, Enix, et son Dragon Quest. Ainsi, i est possible 
d'affecter une profession à chaque personnage, sachant 
qu'il y a une vingtaine de métiers et quelque quatre cents 
‘compétences. Inutile de dire qu'on arrive à élaborer des 
personnalités extrêmement riches au cours du jeu! 

Alors qu'on attendait Front Mission 2, c'est donc un Final 
Fantasy qui nous tombe dessus (même pas mal)! Square 
semble miser beaucoup sur la Playstation, laquelle y trouve 
largement son compte! 

Cette fois, la page de la Super Famicom semble bel et bien 
tournée. C'est aujourd'hui sur 32 bits que l'aventure se 
poursuit... Vous pouvez d'ores et déjà vous préparer à vivre 
une fin d'année ludique exceptionnelle! 


grande Indépendance. 
évolue en fonction de 


Votre magie vient de partir en 
mais le boss en a eu pour son cor 


motivations: le jeu se 

e donc par une “vraie” vie 
. Le joueur évolue alors 

‘environnement sans cesse 
‘et dispose d'une grande 


Le scénario contraste avec les 
Volets précédents et se rapproche 
davantage d'un Final Fantasy, 
fequel mêle Moyen-Age et monde 
modeme. I! est possible d'augmen- 
ter le nombre de membres de son 
équipe en enrôlant progressivement 
de nouveaux personnages. 

Ces demiers peuvent aussi bien être 
des humains que des fées, des 
robots, des monstres... Outre les 
différences de races, chacun se 
Caractérise selon ses compétences. 
Vous pourrez changer à loisir la 


composition de votre équipe pour 
opposer une force de combat adap= 

tée à chaque groupe d'ennemis 

rencontré. 

Reposant sur un Scénario élaboré par 
les spécialistes de Square, Saga 
Frontier semble enfin posséder tous 
les atouts pour percer et devenir à 
son tour une grande référence en 
matière de RPG. Avec Final Fantasy 
VIL et Final Fantasy Tactics en prépa- 
ration, la Playstation s'impose de plus 
en plus comme la reine du Role 
Playing Game dans la cour des 
machines de la nouvelle génération. 
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NE PENSEZ PAS QUE ÇA N'ARRIVE QU'AUX AU 


\e | #e Sony Game Line : 36 68 22 02* L'actualité de La PlayStation 24h/24h et les conseils d'un spécialist 
» 


e en direct. 
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té réuni par Soga la 
tres phares d'arcade. Avant le cham 
entrez votre 


pour pi ter 4 - ega Rally Championship 95, Manx  Accrochez- 

Fouring Cett = TT, ça vous dit quelque chose? vous, ça TourngCar 
à Ce sont les super-productions d'un dépotel 

’ surdoué de la simulation de sport 

automobile: Tetsuya Mizuguchi. Avec 

son équipe, il a su à chaque fois 

repousser les limites du réalisme pour 

faire de ses jeux des références. Cette ni À 

fois, il nous a mitonné un titre conçu L 

‘exprès pour le marché européen. &., 

Sega Touring Car est basé sur une 4 , 

carte Model 2C. Pour rappel, Sega 

Rally recourait à une carte Model 28, 

qui affichait 750 000 polygones par 

seconde. La Model 2C en est très 

proche, et affiche quelque 800 000 

polygones par seconde. C'est au 


D Ka 
w Y f/ = niveau graphique que l'évolution est de quelques 
} flagrante, avec une gestion des dégra- constructeurs 
u à dés, du lissage et de la lumière qui CRE 
donne à la beauté de Sega Rally le comme Sega Rally 
. charme d'une relique. Il suffit de voir la 
I 


2 ® Voir là en son temps. Ainsi, les développeurs 
c: Mercedes de course en livrée gris 1 PP 


Show 


HET oies ont pu faire paraître sur les véhicules 
métallisé pour saisir l'ampleur du es authentiques logos de Mercedes, 
pogrès accompli. La carte Model 2 a Opel Lancia, Toyota et même Michelin. 
décidément un potentiel énorme! Et Voià qui donne un certain cachet au 
que dire des décors, splendides! Le jeu et fait de la pub aux marques. 
principe du jeu est assez similaire à {je fois de pus, le père de Sega Rally 
celui d'un Daytona USA, avec un pe : ed 
"À concept bien rodé: trois circuits (un … Championship 95 a su faire l'unanimité! 
=) caché?), quatre voitures au choix et 

des check-points pour le temps. 


ji Mais il y a des détails qui tuent. Ainsi, 
le meuble avec ses sièges baquets, 
0 possède une petite lumière rouge qui 


indique le moment du changement de 
vitesse, comme dans la réalité! Vos 
concurrents sont aussi coriaces 
qu'intelligents. De plus, le jeu gère les 
accidents, les erreurs de pilotage des 
autres Voitures, l'adhérence, etc. Côté 
son, les bruitages sont réalistes, et le 
moteur rugit à chaque 
changement de 
régime, sur une 

musique très 
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a guerre est ouverte. Après. 
Konami et Namco, Sega est le. 
I] troisième éditeur à dévoiler un projet 
1 de simulation de jet-ski. Collaborant 
avec Yamaha, Sega a cependant 
élargi le concept, en mettant au 
point une borne où le joueur se 
retrouve vraiment sur une moto de 
mer. En effet, la moto est placée 


sur des vérins hydrauliques simulant ration technollEnfine 

les mouvements de la houle. Les Sega Touring 

sensations sont réalistes, et géniales! Car a reçu l'aval 

Au niveau du jeu, vous avez le choix £ 

entre deux circuits assez techniques. \ 

On peut relier deux bomes ensemble. [ 

Attention, l'effort physique est géré, \s | 
et vous risquez fort de redescendre o 


- de là avec des 
Sensations et sport assurés, Se 


bras en compote, 
muscler en jouant? En voilà unê 
: riche idée, non? 
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rd Arcade, basé sur un con 
‘classique, est entièrement e 
Le jeu a été développé sur la carte ST-V. 
pouvez déjà vous préparer à le retrouver 
sous peu sur Saturn! Certes, cette carte n'offre 
pas Un aspect visuel des plus percutants (ses 
performances sont moindres comparées à 
celles de la carte Model 2), mais le 
concept du jeu est intéressant et 
gageons que les imperfections 
#N seront corrigées lors de sa 
conversion sur 32 bits. Chaque 
Ÿ niveau offre un schéma iden- 
tique: une phase de jeu, une 
séquence, une deuxième phase de 
jeu, une séquence, une troisième 
phase de jeu et, enfin, le boss. Le 
nombre de niveaux n'a pas été encore 
dévoilé pour laisser la surprise aux joueurs. 
La bome sort bientôt au Japon sous le nom 
de Dynamite Deka, et elle est dores et déjà 


m' 


1e dans fout jeu de con 


annoncée en Europe et aux États-Unis, où 
elle sera rebaptisée Die Hard Arcade, Lu 
autrement plus vendeur sous nos cieux 
occidentaux. Ce sera 

aussi l'occasion 

pour les plus _ 

nostalgiques 

d'entre nous …_Î 

de se remémorer 

les bons moments 

passés sur Street of 


Attention, le 

‘saigneur des | 
lieux vous 
attend au 
tournant! 
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C'est Yu Suzuki 
en personne, le père 

de Virtua Figher, 
qui présentait VF 3. 
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ENT 


tous les thème ont été revus. Enfin, le 
té retravaillé, et la plupart des coups sont 
et instinctifs à réaliser. Mais la plus 
est très certainement la présence du 
bouton, qui vient bouleverser la tradition 
. Appel Escape, ce dernier permet de 
de son adversaire et d'éviter son attaque. 
+ Rs autres boutons, il sert aussi à 

ts laques grâce à des changer 
ps Ainei, le jou devient de ee 
; eue offriront une dimension nouvelle. 
ir horde des fanas de ce jeu qui piaffent 
ce depuis deux ans déjà. 
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CHAMPIONSHIF 


à Piaysiat 


Sûr de toi. 
Tu es le meilleur. 


Dans l'enfer de la course, 
tu maîtrises ton bolide. 


Tu es le meilleur. 


nn :. 


Ton adversaire connaît ta valeur. 


Tu es le meilleur. 


Dépassement à l'intérieur. 
Dépassement à l'extérieur. 


Tu es le meilleur. 


Encore 3 tours. Accélère. 
C'est la victoire. 


TU ES LE 
CHAMPION. 
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“LE PODIUM DE L'ANNEE" 
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«UN CHEF D'OEUVRE EST NE" 
PlayStation Magazine 


“CETTE SIMULATION EST 
DEMENTIELLE" 


93% 
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FORMULA 1 


Le jeu officiel Ftâ-sur PlayStation 
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Vous souvenez-vous de ce fameux Role 


Playing Game original édité par Enix voilà 


plus d'un an? Alors que tout le monde 
attendait la suite sur Super Famicom, 
c’est sur la N64 que Wonder Project J2 


Vous. 
ane orreenso 


terminé, Josette vous demande de 1 
“expliquer ce qui ne s'est pas bien R 
A vous de faire son éducation et de ui 
DE paen _ ju la signif- 
jonjour”, Elle pourra 
ainsi gérer une 
- parie CE de ce genre si elle 
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Wonder 
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2 sortie de Wonder Project J2 est un événement 

d'importance, car elle marque l'entrée de Enh 
dans le monde des machines nouvelle génération, 
Bien sûr, nouvelles technologies signifient également 
nouvelles possibilités. 
L'histoire prend place sur une ile portant le doux nom 
‘de Koruro, située dans le sud de la mer de. Koruro. 
On y trouve un royaume paisible et un savant génial 
‘Gépetto, qui travaille dans un institut technologique 
‘du nom de Gin. Cet homme vient de mettre au point 
sa toute nouvelle création: la Gin 5984, ou Josette 
pourles intimes, une sorte d'androïde. 


RE 


Un caractère de robot 
Pour pouvoir communiquer avec elle, une interface a 
aussi été créée par le biais d'un oiseau, Bird, qui lui 
transmet tous vos messages. La paisible vie du 
royaume va cependant être bouleversée par l'arrivée 
de forces plutôt agressives. C'est à vous que revient 
la tâche de sauver les habitants de l'île en prenant les 
‘commandes de la petite Josette. Tout un programme! 
Le jeu mêle des passages en 2D pour le côté RPG, 
avec des rencontres et des items à se procurer, et 
‘des phases en 3D pour tout ce qui concerne la quête 
elle-même. L'aide de l'oiseau vous sera précieuse 
pour vous familiariser avec les commandes du jeu. Et 
attention, Josette a son caractère: il vous faudra la 
ménager pour ne pas vous la mettre à dos! En effet, 
vos ordres auront des répercussions sur l'humeur du 
robot. Par moment, elle se fâchera et vous balancera 
même un objet à la figure avec un effet de zoom en 
3D impressionnant. 


Aidez-vo 
Certaine 


de votre 


uations, 


idèle compagnon pour vo 
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Bird, caché derrière la manette, est l'interface qui permet de 
communiquer avec Josette. 
Certes, le jeu n'est pas fini, mais le peu que l'on en à 
vu nous pérmet tout de même d'annoncer un produit 
à la hauteur des espérances. De plus, par sa nature 
2D/3D, la durée de vie du jeu semble assez impor- 
tante. Wonder Project J2 n'est que la partie visible de 
l'iceberg de la production Enix, car l'éditeur prépare 
dans ses locaux sa réponse à Square. 


Le prochain Dragon Quest 
sur SFC ou PC? 


Il est quasiment certain que le prochain Dragon Quest 
ne sera pas développé sur la Nintendo 64 comme 

prévu. En effet, le parc de N64 est actuellement bien 

trop faible pour un éditeur habitué à vendre près de 

trois millions de cartouches dès la première semaine 

de sortie des épisodes de sa saga fétiche. Or, les 

ventes de la N64 se seraient sérieusement ralenties 

depuis début juillet, et le nombre de machines ven- 

dues stagnerait aux environs de 600 000, alors que 

Nintendo en aurait mis un million en vente sur le mar- 

ché depuis le lancement le 23 juin dernier. C'est 

pourquoi Wonder Project J2 a valeur de test pour Enix 
sur le marché de la 64 bits de Nintendo. Le prochain 
Dragon Quest risque fort de sortir encore sur la Super 
Famicom ou un autre support. On a parlé de la Satum, 
mais la rumeur la plus sérieuse laisse à penser que ce 
sera sur PC! Enix ne laisse pas pour autant tomber la 
NG4, et serait en train de peaufiner un jeu de combat 
en 30 pour début 97! Enix serait-il sur les traces de 
Square? En attendant, si vous avez aimé Wonder 
Project J sur Super Famicom, vous ne serez pas déçu 
par ce deuxième opus qui s'annonce comme l'un des 
produits majeurs de la N64 cette année. 
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Le jeu s'annonce vaste et l'histoire assez soutenue pour vous lenir en 
haleine un bon moment. 


Au cours du jeu, Josette fera 
l'apprentissage des sentiments, 
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En haut de l'écran, vous trouvez les 
jauges de vie et de magie maïs 
aussi le nombre de jours que va 


ZOOM SUR DES 
SAUTES D'HUMEUR 


Poussez Josette à bout, et vous assisterez à 


des scènes de colère de la part de votre 
adorable petit robot. lci, elle vous envoie un 
livre en pleine figure. Le tout est en 3D avec 
un effet très réussi. Cependant, je vous 
conseille quand même de vous éloigner de 
l'écran. On ne sait jamais... 
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retour, et pour l’occasion 
96! Vous vous demandez 


LE JAPON EN DIRECT 


€ toumoi le plus célèbre des jeux 
vidéo a de nouveau lieu. La renom- 


des combattants du monde entier. Si 
Leona est une forte femme. El remplace Certains se sont lassés des combats, 


nee d'autres, qui s'y préparaient depuis 
des années, débarquent, 


poussés par 
des motivations diverses. C'est ainsi 
que le volet 96 sonne le grand retour 
de Krauser, le combattant germa- 
nique, bien décidé à régler ses diffé- 
rends avec les frères Bogard. 
{Eh oui! KoF’96 apporte son lot de modi- 
fications dans le cheptel des person- 
nages. Ainsi, exeunt les basketteurs 
fous, Haïderun (le chef du commando), 
Takuma, Billy Cain et Keij. Au rang des 
entrées, on peut noter la venue de 
Leona (qui remplace Haiderun), Vice et 
Mature (deux jeunes femmes tout à fait 
redoutables), Geese Howard, Mr Big, 
L'introductionest Wolfgang Krauser et Katsumi (Art of 
Fighting Gaiden). Certaines équipes 
ont été modifiées, des personnages 
passant d'une formation à l'autre, et 
de nouvelles équipes ont vu le jour 
comme la redoutable Boss Team, 
regroupant Mr Big, Geese Howard et 
Krauserl 


A nouveau tournoi, 

nouvelles règles: 

vive la “triche”? 

Côté jeu, KoF'96 présente quelques 

innovations intéressantes, Ainsi, le 
s de garde a été poussé pour 

qu'il soit encore plus instinctif On 

peut désormais se placer en garde à 


tout moment, aussi bien pend: 
Fe FF U Pendant une 
; fil Fighting attaque au sol que dans les airs! 


Toutes les phases de l'animation ont 


Le jeu mythique de SNK reprend du service dans 
Ce troisième volet. The King of Fighters est de 


se voit décoré du sigle 
si la version 96 sera à la 


‘hauteur de vos espérances? Suivez le guide... 


été conçues pour que les mouvements 
paraissent aussi naturels que possible, 
Une commande permet même de pas- 
ser au travers d'une attaque ennemie 
pour se positionner de l'autre côté de 
son adversaire. Cela renforce encore 
plus le game-play des combats, déjà 
grandiose! On peut aussi réaliser trois 
niveaux de saut par des combinaisons 
du levier de commande: faible, moyen 
et haut, Enfin si vous appuyez simulta- 
nément sur les boutons À, B et C 
quand la situation devient critique, l'un 
de vos coéquipiers interviendra aléa- 
toirement pendant le combat pour 
vous tirer d'affaire; une fois son coup 
porté sur votre ennemi, il se replacera 
tranquillement au fond de l'écran. 

comme si de rien n'était! Ni vu ni 
connu! La version 96 incorporerait-elle 
une dimension... triche"? 


De l'art du faire 


du neuf avec des vieux 
Cela dit, même si les graphismes, tout 
beaux tout nouveaux, sont plus fins et 
colorés, et les thèmes musicaux tous 
inédits, SNK n'a pas changé un seul 
ingrédient de sa recette, qui a déjà fait 
ses preuves. On retrouve les options. 
habituelles, comme la possibilité de 
constituer sa propre équipe, avec les 
combattants présents. 

Adeptes des jeux de combat, votre 
King of Fighters préféré s'apprête à 
débouler sur votre Neo Geo chérie dès 
la fin du mois d'août sous la forme d'une 
belle cartouche dodue de 362 Mb. 
Accueillez-le dignement, car SNK n'a 
pas dit son demier mot! Et entrainez- 


Vous sans relâche: interrogation écrit® 
fin août! 
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Mr Big, l'un des Pas-beaux de Art of Fighting 2, n'a pas 
fini de faire parler de lui. 


WRUER 
SELEGE 


CE 7000 


KoF 96, c'est plus de 360 Mb de graphismes et de 
sons nouveaux. 


t très certainement la bonne surprise de ce 
u 96! 


Krauser 
King of Figl 


Sélectionnez votre équipe 
puis votre niveau. Le combat 
peut enfin commencerl 


Augmentez votre jauge de pouvoir à 
son maximum pour bénéficier de coups 


Au final, ça donr 
tout en 


LE JAPON EN DIRECT 


La puissance 


des person- 
nages les plus 
vulnérables de 
la version 95 à 
été accrue. 


TIP! KING OF FIGHTERS'95 


(PLAYSTATION) 


otre hors sé nous avancions = 


a même manipulation que sur Neo Geo mais en 


ayant ac 


devraient être sélect 


jeune homme 


à peu trop rapidement 


AGE + REPORTAGE + RE 


Mature, lori et Vice. 


Mr Big est devenu bien plus redoutable 
Pl het ere 
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N'oubliez pas d'utiliser les différents plans du jeu 
pour éviter les coups. 


pa 


Ran mar ang 


à L'ordinateur tient compte du temps passé au combat, et le soleil se couchera 


‘souvent sur le ring. 


— Mai est de 
Eee 2 retour, plus 


sexy que 
jamais! 
Waouh! 


Le niveau qui se déroule en Chine est l'un des plus 
beaux du jeu! 


Vice est 
l'un des nou- 
veaux per 
sonnages à 
débarquer 
dans le 
monde de 


Enchainez vos coups pour accumuler les Hit Rushes 


De nouveaux 
coups et 


La toute dernière séqui 


de Paro: 


sur Super Famicom, le jeu 
vendant subi une refonte 


Pour son p: ge sur 32 bits. 


arodius est certainement l'un des shoots les 
F plus célèbres du monde vidéoluique Les 
possesseurs de PC Engine doivent d'ailleurs sg 
souvenir de ce titre, tant Konami a, avec Parodius, 


largement contribué au succès de cette machine, 
Cette fois, c'est au tour de la Playstation d'en 
connaître les honneurs. 


Ce nouveau Parodius n'est pas vraiment une révo- 
lution. Certes, le genre en lui-même ne permet pas. 
d'innover beaucoup (quoique... et le fait d'avoir 
repris des éléments datant des tout premiers 
Parodius laisse un léger sentiment de déjà vu. 
Disons pudiquement que ce genre de pratique 
fait partie de la culture vidéoludique. Cependant, 
le jeu propose quand même son lot de nouveaux 
stages, ainsi que le panel des boss, qui comporte, 
outre les plus connus de la saga, des persos 
inédits, comme le château ou Goemon. |! est à 
noter également que Tokimeki Memorial fait son 
entrée en fanfare en tant que boss de fin de 
niveau. Décidément, Konami met actuellement le 
paquet sur son jeu vedette! Pour les étourdis, 
Tokimeki Memorial est un jeu se déroulant dans 
un lycée japonais et mettant en scène des 
Iycéennes durant toute une année scolaire: un 
genre de jeu très prisé au Japon. 


Tant va Parodius 
au créneau qu'à la fin. 
Au chapitre des points marquants du jeu, on peut 
Citer les voix digitalisées qui ponctuent les phases 
importantes de ce Parodius. En effet, “ochaberi" 
en japonais signifie “parlant” ou “parole”, 
L'humour est toujours aussi délirant - et c'est 
peut-être là l'essentiel -, et le game-play excellent, 
La réalisation est d'une qualité sans faille, tant 
AU niveau graphique que sonore. Et vous vous 
retrouverez même à un moment du jeu en pleine 
partie de Lethal Enforcer (un jeu à la Virtua Cop), 
et devrez faire preuve d'adresse pour éviter les 
salves de pruneaux! 
Néanmoins, i serait grand temps pour Konami de 
renouveler une saga aussi célèbre que celle de 
Parodius. Les fans sont nombreux et attendent 
sans doute davantage d'un éditeur aussi 
renommé. On fait les 
est tellement boi 
dégoûter les jou 
d'idées nouvelles! 


| 1 
Otis 
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ne fois de plus, la ville de South 
Town va vivre au rythme des 
combats de rue. Vous aviez mis fin 
aux agissements des deux mystérieux 
enfants de Fatal Fury 3 et prouvé que 
vous étiez toujours le champion incon- 
testé de la ville. Mais aujourd'hui, une 
nouvelle menace pèse sur vous, Il est 
temps d'organiser un nouveau tournoi. 


Du furieusement 


réchauffé… 

Real Bout est l'ultime épisode des 
aventures de la bande à Terry Bogard. 
C'est aussi l'un des jeux les plus inno- 
vants avec son système de Ring Out 


Geeso Howard n'a 


rien pordu de sa force 
ot de sa superbe. 
Pauvre Andy. : | 
Tout comme 
Capcom, SK 


a mis au point son 
Propre système 
de Combos, 


! )NSOLES + 3 


Les conversions de jeux 
SNK se bousculent sur 
la 32 bits de Sega. 
C'est à présent au tour 
de Real Bout, le tout 
dernier volet de Fatal 
Fury, de faire la joie 
des Saturniens. 


Maintenez la pression 
pour faire sortir during! 


unique. Autrement, le jeu reprend le | 


principe désormais célèbre des jeux 
SNK, avec la possibilité de se déplacer 
sur trois plans pour tourner autour de 
son adversaire, ou encore le système 
‘de points basé sur le niveau du combat 
(rapidité, utilisation des Combos). À 
noter que SNK a également introduit uni 
système de comptabilisation des Hits 
Combos appelé ici Rush. Comme 
on pouvalt s'y attendre, les boss de 
Fatal Fury 3 ont rejoint les personnages: 
sélectionnables et deux vétérans, 

Billy Cain et Duck King refont leur 
apparition. En ce qui concerne les 
combats, les Combs, tout nouveaux, 
ont été simplifiés et, à l'inverse, le 


Lassé de King of Fighters'95, Billy Cai t: W 
LE sant dns Ro Bou" "07 5e r0fare 


D Ta 
î 


a 4 


Le tableau des options est classique. 


Usez des différents plans de jeu pour feinter 
ou parer les attaques de l'agversaire. 


système d'énergie, plus complexe, 
compte deux niveaux de puissance. 
Par ailleurs, les graphismes ont encore 
gagné en finesse depuis la Neo Geo, et 
les thèmes musicaux sont identiques à 
ceux de la version Neo Geo CD. 


.… pour une Saturn 


boostée! 

Cependant, la performance de cette 
conversion tient dans la cartouche de 
mémoire vive qui accompagne le CD. 
King of Fighters95 avait été le premier 
à adopter ce système (dit Twin Rom 
System). Ainsi, le CD de Real Bout 
s'accompagne d'une cartouche de 
8 Mb de RAM qui agit comme une 
extension de la mémoire vidéo (déjà 
importante) de la Saturn. Le principal 
avantage de cette cartouche est qu'elle 


peut être réutilisée à l'envi pour les 
productions futures. N'importe quel 
éditeur pourra utiliser ce système, et 
ce pour tout type de jeu, Capcom a 
d'ailleurs fait sensation en annonçant 
son intention d'utiliser cette cartouche 
pour ses productions futures. 


Pan coNFNENPATION 


De version en conversion, les graphismes et l'animation ne cessent de 
s'améliorer 


La jauge est 


sommeille en 
vous! 


( 


pleine, il est 
temps de libérer 
la force qui 


CHALLENGER 2P 


Be dur 


RTL) | 


| Fatal Fury 3 
| sont dèsormess 
| accessibles dès 
| le cebuet 
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SANGLANT. 


/AQlaim 


entertainment S.A 


Paystation 


La phase de déplacement ost mportante! Vellez à ne 


Famais exposer un de vos vaisseaux au feu ennemi 
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Fm Corporañon 
Acdlaim Entertainment, Inc. d 
A 01/0/é un 30/09/96. 
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J/ st des héros légendaires ou pays du Soleil-Levant. 
L'un d'entre eux est un petit robot venu d'un monde 
parallèle et portant le nom de Doraemon. À la manière 
d'un kangourou, il possède une poche ventrale de laquelle 
il sort un tas d'objets utiles qui le tirent, lui et 
ses amis, de bien des mauvais pas. 

Les cinq personnages principaux du manga sont présents 
dans le jeu, et il sera possible de jouer jusqu'à quatre 
simultanément! Le jeu apparaît comme le premier clone 
de Super Mario 64, En effet, tout y est repris ou presque. 
Le jeu se déroule dans un monde entièrement en 3D et 
utilise le joystick analogique de la manette. Les niveaux 
vous mènent de La terre ferme à la mer, en passant par la 


Æ£ 


mm 


Votre héros évolue dans un monde en 30 
avec une Hberté de mouvement totale. 


graphisme 


Doraemon possède une poche qui 


se révèle extrémement utile! 


CONSOLES + 42 


voie des airs. Au lieu de collecter des étoiles comme dans 
Mario 64, il vous faudra cette fois rechercher des pierres 
magiques et affronter un individu mystérieux commandant 
les forces de l'ombre. Si l'on peut déjà penser que le jeu 
sera moins fouillé que celui de Nintendo, l'accent a été 
mis sur les nombreux items que l'on pourra collecter dans 
les différents stages et qui se révéleront nécessaires à 
votre progression. De plus, il sera posible de sortir des 
objets utiles et originaux de la poche du héros. 

Si les jeux qui ont exploité ce personnage par le passé 
s'étaient révélés assez moyens, ce tout nouveau volet 
des aventures de Doraemon sur Nintendo 64, qui propose 

inédite, s'annonce bien meilleur. 
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4> Préparez-vous à 
voyager dans le temps 


ELECTRONIC ARTS" 


NTS. 
ONES TEMPORELLES <PREHISTOIRE, MOYEN-AGE, EMPIRE AZTEQU \ 
WEST JAPON DES SAMOURAIS EMPIRE ROMAIN PRÉSENT ET FUTUR> F 
INOLUGIE GRAPHIQUE, SOPHISTIQUEE PIED PUING, ROCHER MASSUES Jap IN E 


EPEE, LANCE. FUSIL GRENADE LASER. STRATEGIES DE COMBAT. 
SANS COLORANT. 


Disponible sur Playstation 


n'avait rien à 
envier à la céré- 
monle des Oscars. 
Le suspense était 
#rsoutenable. 
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Tekken 2, le tre phare de la Playstation, a été récompensé du prix de 
platine. À droite, M. Naikamura, fondateur et P-DG de Namco, est venu 
recevoir le prix en personne. 


S 


wards 


ony n'avait pas lésiné sur Revolution et Tekken 2), 
les moyens, offrant une accaparaient la vedette et 


débauche de spectacles, de ont raflé la plupart des 
buffets garnis (cuisines chi- récompenses. Ce sont aussi 


noit 


se, japonaise et euro- les titres qui se sont le mieux 


péenne) et de démonstra- vendus. Cependant, certains 
tions de jeux en cours de titres ont provoqué la sur- 


déve 
CE 


leloppement. Les P-DG prise. Cela a été le cas de 
plus grandes sociétés Forever You de Konami ou 


d'édition et de développe- Aquanauts Holiday d'Art 
ment sur Playstation étaient  Dink. Quant aux jeux de 
présents, ainsi que les repré- _ Sony, ils ont également reçu 
sentants des branches les quelques trophées: Philo- 


plus 
Les 


importantes de S.C.E! soma a été récompensé 
Awards Sony, à la … pourses graphismes et Jum- 


manière des oscars, récom- ping Flash!, qui s'impose de 


pensaient trois titres dans plus en plus comme la mas- 


une petite fiche incluse dan: 
les jeux. Bien évidemment, 
quelques jeux, comme Bio all 
Hazard (Resident Evi) et les 
Jeux de Namco (Ridge Racer de poche! 


plusieurs catégories: gra- cote de Sony au Japon, a 
phismes, son, character- reçu la palme du meilleur 


design, origi-  character-design. 
nalité, Deux récompenses particu- 
technologie, _lières ont été attribuées aux 
etc. Les prix softs ayant réalisé les 
ont été décer- _ meilleures ventes de l'année. 
nés non pas Bio Hazard (Capcom) et 
par un jury de Ridge Racer Revolution 
professionnels _ (Namco) ont ainsi reçu le prix 
Gomme c'est d'or (500 000 exemplaires au 
l'usage, mais Japon), et Tekken 2, le jeu 
par les joueurs … vedette de la Playstation, 
Japonais. Pour s'est vu remettre le prix de 
Voter, il suffi. platine (près de un milion de 

sait de remplir CD vendus). 

et de poster Après le discours de clôture 
S prononcé par le directeur de 
Sony, chaque invité s'en est 
6 retirer son cadeau à la 
Sortie: une télévision couleur 
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Ales (30) / 66-52-44-66 
Angoulème (16) / 45-92-65-24 
Annecy (74) / 50-52-86-02 
Annemasse (74) / 50-87-23-14 
Antibes (06) / 93-61-55-83 
Athis Mons (91) / 60-48-34-36 
Avignon (84) / 90-85-70-25 
Beauvais (60) / 44-48-53-60 
Bellay (01) / 79-81-00-34 
Bordeaux (33) / 56-79-05-52 
(18) / 48-24-10-34 
Bresse (01) / 74-23-13-54 


(73) / 79-62-27-22 
1-10-16 
1 / 64 
Dijon (21) / 80-42- 


Draguignan (53) / 9 

Evreux (27) / 32-62-54-09 

Ferney Voltaire (01) / 50-40-43-43 

Ferney Voltaire (01) / 50-40-43- 
Gap (05) / 92-52-72-74 

Istres (13) / 42-55: 

Le Creusot (71) / 8: 

Le Mans (72) / 43-81 

Livry gargan (93) / 43-51-03-54 

Lons le Saulnier (39) /84-24-41-59 

Macon (71) / 85-39-09-52 

Maison alfort (94) / 4: 

Mandelieu (06) / 93-93-54-33 
Montigny le Bretonneux (78)/ 39-44-06-76 
Nancy 154) / 83-30-45-67 

Nantes (Orvault) / 40-59-53-00 
Len (92) / 47-45-17-97 

Nice (06) / 93-92-99-88 

Nimes (30) / 66-36-26-77 
Nogent (94) / 48-75-76-32 

Paris 3 (75) / 42-77-91-32 

Paris 12 (75) / 43-41-65-00 

17 (75) / 47-64-15-96 

Paris 19 (75) / 42-02-08-08 
Perpignan (66) / 68-35-54-98 
Pontoise (95) / 30-75-17-61 
Saint Germain les Corbeil (91) / 60-75-93-00) 
St gratien (95) / 34-17-11-33 
St Raphaël (83) / 94-82-29-00 
St maur (94) / 48-86-55-32 
Sarcelles (95) / 39-92-47-16 
Sevran (95) / 43-51-03-54 
Thionville (57) / 82-53-80-81 
Toulon (83) / 94-42-60-41 
Vannes (56)/ 97-47-40-78 
Verdun (55)/ 29-86-14-41 
Villemomble (93) / 48-55-21-69 


ELA Consulent 


Difintel-Micro 


er et à ju 
eux vidéo, multimédia, jafanipiation, ctignn. j 


Acheter, revendre, collectionner, tester. 
60 magasins en France/pour vous satisfaire 


C'est la rentrée, DIFINTEL-MICRO se déchaine: 
«Des milliers d'offres exceptionnelles, 


\Des coupes-vent à gagner, renseigne toi dans les boutiques 
participant à l'opération! 


X-MEN 

DRAGON HEART 

ALERTE ROUGE 
HARDLINE 


SIORM 
TIME COMMANDO 


ROAD RASH 
AFTER LIFE 
TIZEN 


COMMANCHE 3 
TOSHINDEN 


Cartes MAGIC, Alliance, Mirage, Collector Tour, Chronicle, Ere Glaciaire, et 
DRAGON "NET Starters, Boosters, Collector, K7 initiation. 


ÿ ALORS CONVAINCU 11 
Tu ne sais pas si tu aj an DFINTEL-MICRO à 
côté de chez toi, appelle nous 11 


UNIQUE EN FRANCE !:!: 
LE SEUL JEU DE CARTE EN © 
LE COLLECT'OR DRAGON NE 
_ DANS TOUS LES MAGASINS DIFINTEL-MICRO 


CENTRALE D'ACHAT tel: (1) 42 77 91 84 
Difintel-Micro c'est aussi une carte club, qui vous permet die tes- 
\ EN avant de les’acheter, qui au bout. de 12 achats par an vous 
offre 10% de lävaleunglobale de tous ces achats ** et qui VOS permet de 
revendre Vos jeux, ] 0% de plus par rapport À l'argus! 
** (Hors consoles, paicmenten bons d'achaf). Certaines offres pexrvemt vache selom les rai ar" 


TOUT ÇA POUR ÇA? 


Infiny Entertainment Technology est un 
nouvel éditeur qui a fait sensation en 
annonçant un jeu tenant sur dix CD-Rom 
dont huit rien que pour les graphismes). 
Mais ne nous emballons pas trop vite: le 
Jeurest inspiré du film “Gamera 2”, un genre 
de Gozila.. Nobody's perfecti 
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REPORTAGE 


L'ARCADE FAIT DE LA PLACE À VF3 


L'arrivée prochaine de VF3 provoque l'effervescence dans les salles 
“d'arcade, lesquelles se préparent pour le jour J. Nombre de salles ont déjà 
“commencé à liquider leurs vieilles bomes. On peut ainsi s'offrir des bomes, 
Astro Closet (VF2, Fighting Vipers, Sonic the Fighter.) pour 5 000 francs 
“environ. Le succés du jeu de baston de Sega promet d'être tel que les 
salles doivent impérativement en commander un grand nombre pour éviter 
out risque d'émeute! 


SNK REVIENT SUR LE RING! 


la baraque avec un projet de machine 
à trembler pas mal de concurrents. En effet, 
n de mettre sur le marché une 
oppement de sa nouvelle 


> autour d'un Twin CPU regroupant 


eurs Power PC. Ces chips, de très grande. 


ont nen à voir avec ceux utilisés habituellement 
les. Voilà qui risque de modifier la donne dans 


ANT 
f CINEPACK 


C'est officiel, le Cinepack 

st mort et bientôt enterré. 

mis d'accord avec les éditeurs 

tiurs pour la mise au point commune d'un 
nouveau standard. Rappelons que la True 
on nécessitait l'adjonction de la carte 

Or, trop peu d'ütiltaires la possé- 

nt. Îls ont donc tout simplement 


veloppé une norme vidéo sans carte: 
Mpeg Sofdec: Cp 


LES TROIS VISAGES DU SAMURAÏ 


Ne croyez pas les rumeurs: nul 
Samurai Spirits RPG 2 n'est prévu. 
La vérité, c'est que SNK prévoit 
de sortir une version différente 
sur chacun des trois supports 
{Neo Geo CD, Saturn, Play- 
Station). L'éditeur a mis au point 
trois scénarii différents et 
chaque machine en proposera 
deux. Il faudra donc jouer à au 
moins deux des trois versions 
pour explorer le jeu dans sa 
totalité. Con, mais pas bête... 
Le titre, lui, est le même pour 
les trois versions, 


eau grâce au modem 
D 
e plus, Sega en aurait profité pour 


aytona USA. Enfin, | 
, l'associa le l'AM 
)0rer moult Innovations. nn 


QUI À PEUR DE LA M2? 


On en sait un peu plus sur le futur monstre de 
Panasonic (Matsushita). Basée sur un double 
microprocesseur Power PC, la console 
déivrerait une puissance globale équivalente 
à celle de la carte Model 3! Ses capacités 
‘seraient donc largement supérieures à celles 
des consoles disponibles aujourd'hui. Le Twin 
CPU serait accompagné d'un Graphic Engin 
Chip chargé de la gestion des graphismes, et 
un câblage spécial permettrait une 
transmission rapide des informations entre le 
Graphic Engin et le Twin CPU. On parle même d'un 
connecteur permettant de brancher une extension DVD, la 
nouvelle norme de CD-Rom. Plus de 250 jeux sont déjà en 
préparation pour cette console qui risque fort de créer 
l'événement... et la surprise! Elle sera présentée lors du 


EN BREF... 


Les VENTES DE LA NG4 se SERAIENT RALENTIES. Le manque de softs 
en serait certainement la cause. Les Nintendo 64 sont déjà 
disponibles d'occasion! Au Japon, bien sûr... 


La s0RmE DE LA GAME Boy COULEUR N'EST PAS POUR DEMAIN: les 
‘écrans couleur plats coûtent encore trop cher. En attendant 
que leur prix baisse, le projet est reporté... à l'année 
prochaine. 
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Tokyorama 


prochain E3 de Tokyo. Plusieurs éditeurs nippons ont déjà 
signé, dont Warp (vous avez d'ailleurs pu admirer les 
premières photos de D2 dans notre hors série de cet été), 
Konami et Capcom. La M2 devrait être un outsider dangereux 
et pourrait même, dit-on, faire de l'ombre à la Nintendo 64. 


LA Super FAMICOM SE LANCE À L'ASSAUT D'INTERNET Via un modem 
développé par la société X-Band, lequel est un dérivé du 
modèle Saturn. Surf prévu avant la fin de l'année. 


La 8 sis DE NINTENDO MONTE SUR SES GRANDS CHEVAUX... et 
devient un outil de communication! En effet, la fédération 
japonaise d'hippisme a donné son accord pour la création 
d'un vaste réseau de PMU via la Famicom. Une liaison à 
Internet est d'ores et déjà à l'étude. Au prix de la console 
{moins de 100 francs d'occasion), Intemet sera à la portée de 
toutes les bourses... 


IJQUE ET GAGNE SUR LE 
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x 10 COFFRETS DE 3 CD "LIVE RARE AND REMIX" 
50 €D ALBUM ‘ONE HOT MINUTE" 


50 CD 3 TITRES COFFEE SHOP" 


Banlieue de Manchester. Fin août 96. 
Les locaux de Team 17 abritent une 
centaine de personnes et, sans badge 
d'accréditation, aucun accès n'est per- 
mis. Mais c'était compter sans votre 
serviteur: j'ai récupéré le badge 
magique, et suis allé mener ma petite 
enquête chez ces développeurs britan- 
niques, qui accumulent les prix pour le 
Jeu Worms comme Nico les cadavres 
de Coca sous le bureau (ou moi ceux 
de Kro, au choix}. C'est le jeu Project 
À2 qui sera au centre de notre débat. 
Un shoot'em up d'une facture assez 
classique mais doté d'une réalisation 
exemplaire. Présentation. 


De Ia 2D qui dépote... 
Sur le milier d'onnemis rencontrés, la moitié 
auront une course précalculée tandis que 
l'autre se déplacera de façon aléatoire. Les 
boss viennent conclure chacun des dix niveaux 
et de nombreux “mi-boss” vous barrent la 
route. Le jou fait aitemer scrollngs horizontaux 
Ou verticaux et propose une action démo- 
niaque digne de R-Type ou des meilleurs 
Thunderlorce. La possibilité de jouer à deux 
est bien évidemment offerte ot soule la 
résistance des onnemis variera, leur nombre 
restantloujours lo même. Vu la faible quantité 
de jeuxde ce type disponibios suria bécane de 
Sony, laieréation de Team 17 estlüne vraie 
bénédiction. Et à ceux qui 59 demandent pour. 
Quoi lo jeu n'est pas en 30, les 
donnent cotte réponse sincère: "Los shoots on 


classique, 
surtout quand il off 
si beau. 
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D'après les images diffusées sur les 
salons et en préversion, Tomb Raider 
risque bien d'inflider au monde de la 3D 
et de l'animation une belle claque, ce 
qui arrive rarement. Nous nous devions 
donc d'aller rencontrer l'équipe de 
développeurs à l’origine de ce monstre: 
Après bien bien des recherches et trac- 
tations, c'est dans le'Derby, chez Core 
Design que nous avons retrouvé les 
“fautifs”, au nombre de six. Déterminés, 
Jeunes et pas très bronzés, voilà deux 
ans qu'ils travaillaient eñ secret sur les 
mouvements de Laraiet les labyrinthes 
démoniaques qu'’elle‘dèvra traverser. 
BOmpte rendu de la génèse d'un mythe... 
2m, cadeau Bonux”, deux nouveaux 


Beaucoup d'objets sont disséminés dans 


les niveaux. Vous pourrez ainsi trouver de 
nouvelles armes, des munitions, des clefs, 
où encore des trousse de premiers soins. 


Le bestiaire compte une quarantaine 
‘ennemis différents. Tous animés de 
superbe manière. 


WORK IN 
» PROGRESS 


RS 


Le musicien a composé douze 
thèmes différents et plus de deux 
cents effets sonores. 


d'A ET 


L'équipe de développement 
comptait quelques femmes. C'est 
assez rare pour être signalé. 


de Lara Cruz, vous êtes parti à la 

recherche d'un ancien artefact 
doté d'une puissance phénoménale: le 
Scion. Votre première mission vous 
mènera dans un temple aztèque non loin 
du Yucatan, endroit qui semble être le: 
berceau de cet objet. Malheu 
passé les trois zones principales qui 
composent ce monde (et les suivants..), 
vous ne récupérez qu'une seule et 
unique partie de l'objet mystérieux, les 
deux iulées. 


mettre sur la voie de la 


mais seule, la 
camér 


diée décequi a 


vous permettra 
Hluer les distances 
nt un saut ou de 
ouvrir ce qui se 


devront être découve, 


té et le rêve, Dans la réalité, reconstituer les 


lu jeu. Les mc 


Liverses, et les énfgmes y soront 
nombreuses. Exemble: je suis dans 
pièce carrée, il y a Up trou au milieu, 
oi de la pièce et unuste au-des, 
plafond, Deux énormes blocs 
être poussés ou tirés: 
bloc pour qu'il bouc 


négligés. Quatre 
être trouvés, et Larg a 

armes de poing en Même temps; 

tirer sur deux ennemis'qui arrivent dafis. 
deux directions différenteè 


Ripley n’a qu'àtbien se 
tenir 

Mais l'action ne résume pas à celle 
Simple shoot, Quels que soient les ca 
de figure, les phases de plates-fo 

le cours, je saute, je m'agrippe, e 
roule sur le côté pour éviter le boulet 
déboule) sont inévitables. Aussi 


Le passage 
par la salle de 
gym se révèle 
indispensable 
Pour maîtriser 
la dizaine de 
mouvements 


vous incamez soit le petit, soit sa les ennemis. Le bestiaire eu 
sœur, soit les deux (vous déplacez d'ailleurs vraiment imposant 


seule la réal 


Sarah et son frère pourront 
‘jouer ensemble, pas en mode 
2 joueurs, mais en altemance. 

C'est-à-dire que vous déplacez 
Un personnage, puis l'autre. 


Voici votre transformation lorsque 
VOUS étes dans les rêves. 
Votre mignonne petite sœur 
est à vos côtés 


déroule 
à, faut trouver le bo 


labyrinthe plutôt coriace 


Pour atténuer le clipping, les 
programmeurs ont eu recours 
à l'effet de brouillard. 


L VOUS POUITEZ 
jes niveau 
Dans chacun des nVBax, Me 


pr r récupérer 
détre s meurent pOur rÉCUP 


les bonus, sinon 


entrainer à 
cette piscine 


inière d'avancer 


Si vous sautez sur le 
vous mourrez 


Ce pont suspendu est tout 


bonnement magnifique, et 


regorge de sales 
18e ce genre 


que dans le 
premier niv 


Premier temple, premié 
mission. Les ennemis sont 


peu nombreux mals ce niveau 


Lara nage comme 
un poisson, mais 
ne peut combattre 
Les bestioles des 
fondés sous-marins. 
Son animation 
est sidérante. 


sert de mise en bouche. 
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Le catalogue PlayStation n°3 
pages tout en couleurs, disponible chez Micromania ! 
Ar Un jeu de 


baskéT de” | 
meilleure! 


Les équipes de la NBA, 
vous pourrez participer 
jusqu'à 10 joueurs, y 
compris les équipes AI 

St 
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LA TRILOGIE DE BRUCE 
Pas de doute, l'esprit des trois flms d'action mettant en, 
scène la vedette Bruce Willis est respecté, avec beau- 
‘coup de tir, de stratégie, de chance et des séquences 
‘entre les niveaux restituant des images des films. 


Car c'est à vous de décider en début de partie, 
jouer dans la tour, l'aéroport ou faire la course enoïture Ils’ 
donc de trois jeux différents sur un même CD. Dans la tour, Vo 
devez nettoyer systématiquement tous les étages avant d'anr 
sur le toit. Au programme: tr, récupération d'armes et de 
tions dans les coins et libération des otages. Une fois le } 
nettoyé, vous montez d'un étage. Le deuxième jeu, dans l'aéro 
port, est un shoot'em up à la Virtua Cop avec des cibles à 
tant de différencier les ennemis des civils. Différentes armes 
upérées sur les ennemis abattus. Troisième et 
la course en voiture dont tout le monde se 
e Hard 3". Le timing est très serréipour, 
points de rendez-vous donnés par les terroristes, 
uez. la bombe explose... La conduite doit être sportive! 
Vous voilà donc gâté avec la: échanger. votre 
décidément très endurant! Les espere = Re or coter de purs 
es permettent de resituer les actions 


Le parking de la tour. Une pette carte Indique les positions 
des onnemis an rouge et les cils à délivrer an bleu. 


isa dans l'aéroport. Ceux qui na sont pes 
entourés d'une cible sont des innocents. 
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Er faut dire que le jeu en met plein la vue. Iréprochable 
sur le plan des graphismes, il vous invite à diniger cette 
sorte de marsupial à travers une bonne trentaine. de, 

TI niveaux. D'île en île, notre héros tentera de retrouver. 
sa jeune, jolie mais hélas poilue 
petite amie enlevée par un savant 

7] 11. Ce sadique a concocté un 
de torture spécial 
uce et tendre: bons de 
ts à Pizza Hut, lune 
e Panda dans la salle 


Killer Juice® 
du XX°. Devant 
te que vous 


Ben qu'elle soit 
de taille impras- 
sionnante, cette 

araignée n'est 
pet d'un grand 


CONSOLES + 58 


Sauter de plate- 
forme en plate- 
forme est le pain 
gré) quotidien 

de Crash Bandicoot, 
Chaud devant, chaud 
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U babalités. 
rare GO 
{Kombat qui fera couler beauc -oup de sang 
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Tout comme dans Tunnel B1, les explosions des bombes provoquent des 
ondes de choc du plus bel effet. 
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CONSOLES + 60 


première dans notre 
numéro de juin (Consoles+ n° 55), WipEout 
2097 est désormais en phase de peaufinage. 
Les huit niveaux sont maintenant finalisés, et 
d'une beauté à dérider Elisabeth Taylor (et croyez- 
moi, il y a du bouloë. Contrairement à WipEout 
premier du nom, le choix des circuits influe sur la 
difficulté du jeu. Par exemple, si vous êtes un 
débutant, il est conseillé de jouer sur les deux 
premiers niveaux du jeu, ceux de la Vector Class. 
Si vous pensez être un pilote déjà averti, filez 
donc en Venom Class, les circuits y sont un peu 
Plus corsés, Enfin, en Rapier Class la difficulté 
est de rigueur. Tout comme dans WipEout, il 
existe sais cachés dans la honor 
Class, que as du volant auront la chance. 
d'atteindre. Et puisque l'on parle de volant, s: 


que le jeu ct compatible ec le Men Gate 
otre hors-série - de cet 


61 CONSOLES + 
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On retrouve dans Final Doom les mêmes ennemis que 
dans l'épisode précédent. 


no 


{ 
PQ nee 
jeu le plus gore et le plus sanglant que 
l'on connaisse revient sur Playstation. 


Final Doom est le tout demier épisode de 
la saga. Riche de soixante-quatre niveaux inédits, il 


L'arme favorite de A H.L: le fusil à doubler 
canon Le résuttat est I: plutôt sanglant, non?. 
cintosh gr 
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VIRGIN...SEGA.:. .VIRGIN., VIACOM...VIACOM...V 


M consOuEs p occaston 


A DES PRIX DELIRE ! 


get, 
| ; JRN EURO + 1 JE 
ous les avez connus grands, forts et < | RER Do 
_ beaux. Eh bien, les revoilà petits, à | = “ 
avec de charmantes bouilles de bam- = 
bins et de courtes gambettes, mais: 
toujours aussi teigneux dans les 
combats! Les huit personnages 
proposés sont mignons 
(auoïqu'un peu “super défor- 
més”), marants et disposent tour 
de variété de 
Combos 
sion Saturn 
que la ver- 
un plaisir de 
monstres dans 2 e la science-fiction pure et dure pour ce jeu qui accorde une large 
n si, sur le fond, le place à l'action et à la musique d'ambiance. Le rock du groupe 
rent identique au der- Avant, après... L'introduction nous God Lives Underwater dépote, tandis qu'un vaisseau se déchaine 
: : présente tous les protagonistes pour shooter les ennemis et secourir des âmes en détresse! À la 
Patis, certes, mais toujours aussi agiles! sous leurs deux aspects. suite d'accidents de voiture, des âmes humaines ont été envoyées 
a dans un monde virtuel de cauchemar, tandis que les corps servent à 
des travaux de recherche dans un laboratoire démoniaque. Plongé 
dans cet univers virtuel aux commandes d'un vaisseau pouvant sauter 
et tirer, Vous devez secourir ces innocents. Amassez les options, 
dégommez les ennemis, dont des nounours hargneux, et glanez les 
gemn freine le Aie : Eten 
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Les jarres cachont souvent des objets fort utiles pour la suñle du 
Jeu. laut les détruire afin de découvrir ce qu'elles contiennent. 


elle l'a! En attendant la version Saturn de) 
e pour le début de l'automne prochain), 
le 32 bits de Sega s'offre un Doom-like 
ants. Exhumed vous proposeun petit, 
mps, à l'époque des pharaons. Temples 


quotidien. Comme dans Doom, 
les yeux du personnage que 
regarder vers le haut 


personnage sait 
ssaire de réaliser de 
r des précipices où 
hauteur. Mais les 
ne s'arrêtent pas là, 
galement possible de se déplacer 
us récupérez un masque) 
grand bleu s'offre à vous, dévoilant 
rais aussi, malheureusement, 
?t autres pièges sous-marins. 


mitrailleur en passant par le lance= 
flammes ou l'arme psychique, toutl'attirail dup 


ne  — 


FUNSOFT...FUNSOFT.. 


A tout instant du jeu, il est possible d'afficher 
l'inventaire des objets que vous avez en pache. 


_ messieurs sont revenus d'Angleterre, où ils 
ile, pour s'installer non loin de Paris, et ont commencé à 
s’adonner à la programmation sur 32 bits. Après un stage 
intensif pour se familiariser avec la 3D, le graphiste principal et 
‘son acolyte programmeur se sont attelés à Buming Road. Un 
an plus tard, et quelques dizaines de nuits blanches dans les 
pattes, le jeu était terminé. Sa sortie est prévue pour début 
octobre. On y retrouve toujours quatre véhicules aux capacités 
particulières et trois circuits vicelards à souhait. On reste sur 
les fesses quand on voit que huit voitures peuvent se retrouver 
simultanément à l'écran, et on sent que l'équipe de développe 
ment est férue de Sega Rally et de Ridge Racer. On vous 
mitonne un test aux petits oignons pour le mois prochain... 


‘Après une telle chute, 
ce ne sera pas évident 
de regagner le peloton 
de tête. 


Dans chaque niveau, un 
engin volant silonne les 


cieux. lci, vous voyez 


LS 


REPURY 


.FUNSOFT...F 


La partie “Trafic” 
vous indique la 
position des 
concurrents dans 
un rayon limité. 
C'est intéressant, 
surtout lorsque l'on 
se retrouve en 
première place. 
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nfin du nouveau à se mettre sous les roues en matière de simulation auto 
mobile, avec deux types de courses proposés dans Andretti Racinge 


Indycar. Ce qui donne le choix entre l'action purs et duraj ete = 
rcours, réalistes, sont au nombre de seize, dont trois circuits tés Play Stage 
ste ovale. Après un entrainement sur les circuits {de Votre Raging Ses - Time Comes" 
direz suivre vos progrès dans le mode Cairièrelet SaVoinsl eu Roc Crmanéo 
avez le profil d'un coureur automobile professionnel... Trois angleside, É le Hard Togy à 
sont proposés et les Replays vous permettent de Visionner Nois Cous AL * À 
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sportifs commentent vos courses. Quand la Playstation met le turbo: 
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Arait pas dans le monde de Lewis Carolll Toujours en 
train de courir, ce lapin bien chapeauté cherche la sortie 
dans des niveaux semés d’embüûches. Il lui faut trouver 
certains objets, actionner des mécanismes, se battre 
en tourbillonnant contre les ennemis... Que l'ambiance. (voir co 

Les ennemis dégommés laissent Cartoon et les gags du jeu no vous abusent pas: le jeu ne 
place à des champignons: les semble pas réservé aux petits joueurs, Sa difficulté est MSA 


‘Vous avez en projet a création d'un magasin 
de jeux vidéodans votre ville 
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orti de l'imagination débridée de certains créateurs exilés de Micromachines, M 
Supersonic Racers est une course délirante dans le plus pur siyie cartoon:Le remier challenger de la Pass COTE or Live) 
joueur pourra s'adonner à cet exercice sur plus d'une trentaine de circuits dissé- [S alez devoir concaur contre des monstres do outes les glass pour lou mon 
minés dans dx mondes différents. La mer, l'espace, la ville, le désert... À chaque rer da quel bo les Terrions ae E lon ne. Ces courses se déroulent sur 
foi lénstiques de conduite seront particulières, et il faudra souvent LI DDIRES DOUE RHIN ALL GONE ur RESTE paraît. Car plus vous êtes près 
jouer des coudes et bien connaître les circuits pour s'en sortir honoreblement, rl del ap 
Huit personnages pourront être sélectionnés et, bien évidemment, à chaque per= du “sol”, plus vous allez vite, L LI li nb TES terre ec 
sonnage coespond une voiture et un style de conduite particuliers. La/totalité PS a EC OR TE D RE 
des courses sont vues de haut, et aucune autre vue n'est sélectionnable! mais: SE End a le euttee vous permettront soit de tirer, soit d'accélérer, soit 
artais obetales sur le parcours balançoire, ascenseurs) ofen{uni ils de freiner. Les concurrents sont coriaces, et les graphismes plutôt sympathiques. 
ou = Et quand on sait qu'au moindre geste brusque, c'est la sortie de circuit assurée, et la 
Les chtscis 2 PS ; perdition dans le vide intersidéral, ls challenge est de tal, avec pour première diffi- 
cours devront être culté de rester sur la piste. 
abordés lentement. ici, 
vous devez atteindre la 
balançoire pour passer 
de l'autre côté, 


Bien évidemment 
vous pouvez tirer 
surles concurrents 
génants. 


C'est au début de la course 
que tout se joue. Plongez 

3 directement vers le sol et 

C'est en orbite autour d'une étode | ; 


quo votre course 8 déroulera. 


ne quittez cette position 
= nombreuses, f sous aucun prétexte. 
Ej mais aucune arme (et c'est dommage) ne sera là 

pour vous aider. 


aventure, au moment où 

abattre un peu partout sur la 

dans un laboratoire d'étude de ces: 

n'aurez jamais dû vous approcher de l'objetdelleurs DSCAPI TION 

puisque vous volà transformé en une créature extraterrestres 

Qui doit se nou de sang pour sunvre, Doté d'un arsenallonthie peut e SUR 

pl onséquent, vous :z donc aider les Terriens à contrer la menace scicbre 

aien. C'est un jeu d'aventure/action qui vous est offert PRselen nee La vitesse d'animation est très rapide, 

3e vue de votre position sont disponibles et de trés nombretees es SE Ne Re 
omposent votre arsenal. Vous devez détruire les alens épars 
et si possible accomplir les missions qui vous soft , 
s ais l'action ne faiblit pas ung seconde, 
t quand ve z ralité de la trentaine de séquences einémi- 

tiques qui p« re > jeu, rez comblé, 


La qualité 
de l'intro 
duction! 


: De nombreuses séquences animées antrecoupent vos victoires... ait vés défaites. 
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RÉSULTATS DU CONCOURS | 
“RIDGE RACER REVOLUTION’ | 


organisé par 
Sony Computer Entertainment 
paru dans le n° 54 de 


OnsouEe» | 


(er au 5° lot 


Bruno Flin - 61200 Argentan 

e Philippe lelsch - 25430 Servin 

e Benjamin Troesch - 16700 Ruffec 

© Joseph Spirito - 1213 Onex (Suisse) 

© Cedric Perret - CH-2108 Couvet (Suisse) 


| 


VOLUTION ( l 


‘ Laurent Jungo - 1700 Fribourg (Suisse) 
hilippe Bouy - 58700 Premery 
e Nicolas Guillotin - 49070 Beaucouze 


1 T-SHIRT De lot} 
Stéphane Mahier - 37320 Ti 

© Laurence Lemaire - 59300 Valenciennes 

e Antonio Albuquerque - 93200 St-Denis 

© Laurent Thouin - 95800 Cergy 

‘ Marco Schefer - CH-1217 Meyrin (Suisse) 
Emmanuel Mouchet - 74100 Annemasse 

e François Lefaure - 38440 St-Jean-de-Bourn: 

« Jérôme Desangois - 50340 Flamanville 

e Frédéric Gautier - 72250 Parigné l'Evêque 

© Gérôme Boudie - 47260 Castelmoron-sur-Lot| 
e Xavier Matte - 60180 Nogent-sur-Oise 
 Syivain Nazal - 83000 Toulon 

© Colab Peak - 52000 Commercy 

e Patrick Kermeeff - 94290 Villeneuve-le-Roi 

© Richard Trigaud - 92100 Boulogne 

e Jeremy Hagege - 94120 Fontenay-sous-Bois 
© Gérald Guyet - 19200 Ussel 

Thierry Cazadamont - 13011 Marseille 
Sébastien André - 89340 Villeneuve-la-Guyarc 
# Bilal Omarjee - 97410 La Réunion 

e Yannick Huchard - 95800 Cergy-St-Christophe 
David Rose - 86220 Loudun 

© Hélène Perin - 75012 Paris 

Bernard Houette - 72140 Rouessé Vassé 
«Philippe Delory - 59300 Valenciennes 
Vincent Feret - 57310 Bousse 

© Clément Guericolas - 54110 Varangeville 

‘© Kevin Fernandès - 78370 Ptaisir 

© Rafik Benaceur - 38550 St-Maurice-l'Exil 

| | ® Nicolas Fanjeau - 31770 Colomiers 


ards, la Nin- 


U n peu plus d'un mois après la sortie off: 
cielle au Japon, il est déjà possible de 
dresser un bilan du lancement. Selon nos 
sources, la Nintendo 64 se serait vendue à! 
600 000 exemplaires (dont 450 000 la pre= 
mière 


jeur aux 
umulées de la Playsta- 


semaine). 
Chez Nintendo, on 
parle de 800 000 exemplaires, 
Pour ce qui est des espérances de vente, 
Nintendo table sur l'implantation d'un parc 
de 5 millions de Nintendo 64 au Japon et 
aux Etats-Unis avant la fin de son année fis- 
cale, fixée au 31 mars 1997. Vous remarque- 
rez que le marché européen n'est pas inclus 
dans ce calcul... Vraisemblablement, le 


Nintendo 64 
Press Gtart 


constructeur ne compte sortir que très 
peu d'exemplaires en Europe d'ici à 
mars prochain. 


Mario superstar 
Super Mario 64 a très logiquement remporté 
tous les suffrages au Japon. Chaque pos- 
sesseur de Nintendo 64 en a acheté un 
‘exemplaire avec sa console, Pilot- 
wings 64 n'a pas eu le succès 
‘escompté (on parie de 300 000 
cartouches vendues, soit un 
jeu pour deux consoles). 
Quant au jeu de shogi 
(eu d'échecs japonais), 
il a fait un bide quasi 
historique (15.000 
exemplaires seule- 
menti)... Malheureuse- 
ment pour Nintendo, les 
titres à venir se font rares 
(aussi rares que les cheveux sur la tête à 
Nico, c'est dire..). II paraît que l'on trouve 
déjà des consoles Nintendo 64 sur le mar- 
ché de l'occasion nippon. Ce qui, un mois. 
après la sortie de la console, laisse 
le pire. Nintendo a donc tout intérêt à sortir 
un titre fort dans les semaines à venir... 
“Nous pensons que, dans un futur proche, 
la sortie de quatre ou cinq titres de qualité 
par mois serait la meilleure approche”, vient 
d'annoncer dans son discours annuel le 


M 


président Hiroshi Yamauchi. Sa déclaration 
n'est pas tombée dans l'oreille de joueurs 
sourds... Mais, en privé, le président aurait 
précisé: “Nous serions terriblement chan- 
ceux si trois des vingt prochains: produits 
arrivent à la hauteur de Super Mario 64," 


American Way of marketing 

Après sa sortie japonaise, la console devrait 

faire un débarquement remarqué aux Etats- 

Unis. La date du 30 septembre semble se 

Confirmer, et le prix de 249,95 dollars: 

{1 250 francs) également. Nintendo of Ame= 

fica a prévu un budget de 54 millions de 

l dollars pour sa campagne de lancement (ce 

pouvez ui représente, puisque 500 000 consoles 
chovauchar Y0p 2 disponbles au jour J, plus de 


UN MARIO PEUT 


CACHER 
UN YOSHI! 


120 étoiles, 
le château 
de l'oau (il 
haut du 
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enfants Nickledeon, le géant des com-flakes 
Kellog's, et le numéro un de la vidéo amér- 
caine Blockbuster Video. Les affaires ont 
l'air de marcher, sl len d'alleurs que les 
distributeurs ont dû cesser de prendre les 
commandes, de peur de ne pouvoir honorer 
leurs lents. Les titres disponibles à la Sor- 
tie américaine devraient être au nombre de 
huit: Super Mario 64 (qu, selon les demières 
rumeurs, serai amélioré pour le marché 
yankec),Pllotwings 64, Wave Race 64, Body 
Harvest, Tetris Phear, Star Wars: Shadow 
ofthe Empire, Cruis'n USA et KilerIns- 
tinct. Nombreux sont ceux qui prétendent 
que Super Mario Kart sera éga- 

lement disponible, mais le RE 2e 
constructeur n'a pas 4 
confié cette rumeur. É 


Frenchies } 
en mal de l 
hardware \ 


Pauvres petits “Frenchies", 
la console de Nintendo est 
interdite à l'import, et elle n'est pas 
près de sortir, Nintendo France, en vertu 
d'un article du code de la propriété intellec- 
tuelle et d'un astucieux chantage auprès 
des plus gros distributeurs (pour plus de 
détails, voirnotre article dans notre hors 
série de cet été), a eneffet réussi à empé- 
cher les importateurs de disposer la console 
sur les étais français. Même si de nom- 
breuses boutiques sur la place de Paris et 
ailleurs se sucrent allègrement en vendant 
les consoles sous le manteau à des prix 
exorbitants.. La date de sortie officielle en 
Europe serait prévue pour le début de 
l'année prochaine (entre février et mars), Et 
même si quelques exemplaires étaient dis- 
ponibles à Noël, il semblerait que Nintendo 
souhaite privilégier les marchés allemand et 
britannique... Pauvres petits “Frenchies". 


Les chances européennes 
Comme le fait remarquer "CTW! dans un 
récent article sur les chances de la 

Nintendo 64, les ventes européennes de 
Nintendo sur le marché des 8 ou des 16 bits 
n'ont jamais atteint les ventes américaines 
ou japonalses. Et les bons résultats enregis- 
trés au Japon ne permettent donc pas de 
présumer d'un succès européen. De plus, 
Nintendo se trouve, à bien des égards, dans 
une position délicate en Europe. La concur- 
rence, tout d'abord, y est sévère. Sony et 
Sega proposent des consoles et des jeux à 


des prix attractifs, et les coûts de fabrication 


des cartouches restent largement supé- 
leurs à ceux d'un CD, La marge de 


port, est donc très réduite. Les éditeurs tiers 
5e retrouvent également dans une situation 
pérlleuse, Sortir un jeu sur Nintendo 64 
présente une grande part de risque. En 
effet, ceux-ci sont obligés de payer à 
l'avance l'achat des cartouches (pour 
250 000 pièces, l'éditeur doit débourser 
50 milions de francs..), et doivent, pour ren- 
tabiliser leur investissement, proposer les: 
jeux à plus de 300 francs. En des- 
sous de ce seuil, l'affaire n'est 
plus rentable. Vous com- 


manœuvre de Nintendo, qui a choisi ce sup- 


prendrez alors que de 
nombreux éditeurs pré- 

à férent rester dans les 
PA. rangs do Sony et de 
Sega, d'autant que 

Nintendo continue 
d'exiger l'exclusivité 
des titres sortis sur sa 
bécane... 


La qualité plutôt 
que la quantité 
Mais ne noircissons pas trop 

le tableau. D'après une 
récente étude du construc- 
teur de manettes Alps Elec- 
tric Company, Nintendo 

détiendrait d'ores et déjà 6% 

des parts de marché sur le 

volume mondial (contre 45% 

pour Sony, 35% pour Sega, 

12% pour Panasonic et 2% pour NEC), et 

cela alors que la console n'est disponible 

que depuis un mois, et ce seulement au 

Japon... De plus, Nintendo peut arriver à 


POUR CEUX QUI ONT 
MANQUÉ LE DÉBUT... 


Bande de petits veinards. Vous avez pu découvrir 
en exclusivité et pour la première fois en France, le 
compte rendu complet de la sortie japonaise de la 
console du moment. Outre le banc d'essai de la 
console, l'enquête sur l'interdiction de l'import en 
France, ou l'analyse de la sortie japonaise, ce hors 
série de Consoles+ vous propose les premiers 
tests de Super Mario et de Pllotwings. Tous à vos 
klosquesl 


sv 2 
ours V0 


convaincre avec seulement une demi-dou- 
zaine de titres aussi bons que 
Mario dans une année. La qualité 
prendrait le pas sur la quantité, et 
tous les joueurs (qu'ils soient nip- 
pons, américains ou belges) se 
devraient de posséder la console 
aux meilleurs titres. Espérons que le 
"Press Start” de la Nintendo 64 ne 
soit pas un faux départ et que les 
titres de qualité seront nombreux. 
Pour l'instant, les jeux sont encore 
loin d'être faits. 


D _— 
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014 PARIS. à REGLEMENT 
Me Te dore VOUSTAVEZ UN PROJET Hire 
a NS : PA DOUVERTURE:DE MAGASIN, 


Li 
(1143 35 3210 


| INFOGRAMES RECRU TE 
Vous avez toujours rèvé de participer à la création d'un! 

| Vous avez au moinst8 ans, vous êtes créatif, vous avez une très bonne connaissance des 
jeux vidéo et savez éventuellement dessiner? Alors envoyez votre candidature accompa. 

| anée d'un CV. avant le 23 septembre à l'attention de: Paul Guery, référence S-jeu/Consojes 
Plus, Infogrames, 84, rue du 1=-Mars 1943, 69628 Villeurbanne Cedex. 
Aucune candidature téléphonée ne sera prise en compte. 
L'année demière, trois des dix-sept candidats ont eu la chance d'être embauchés pour 
occuper des postes de designers ou de créateurs de jeu. Cette année, le stage aura lieu dy 
15 octobre au 15 novembre. 


PRÉCISIONS 
SUR LES PÉPINS DE LA PIPPIN 


Bandai nous fait justement remarquer, après la lecture du “Tokyorama" publié dans 
Gonsoles+ n° 66, que “la Pippin n'a jamais été retirée des rayons puisqu'elle a toujours été 
en vente semi-directe (exposition et démonstration dans les magasins) et par correspon- 
dance”, De plus, “ce n'est pas Apple qui s'occupe de la livraison mais bien Bandai”, Cela 
étant rectifié le coupable est tenu d'offrir un voyage à chaque membre de la rédaction dans 
son pays d'origine, et d'arrêter l'alcool de rose... Qu'il se le tienne pour dit. 


|” LIGHTS OUT: 
ET LA LUMIÈRENE 
FUT PLUS! 


la presse américaine comme le 
dant du mythique Aubik's.Cub,le 
st un jeu de réflexion pas piqué 

, dont le but est assez simple 
mécanismes plutôt compliqués. En: 
anchez votre machine (qui 

piles), de nombreuses 
us les touches. Le but 
dre en sachant que 
, par exemple, sur une 


Le Spy est resté des 
utré sur la bête en délais- 
it sa musique. Faites 
virus est très Vivace. 


LA MEGADRIVE ET SES CLASSIQUES! 

Eh oui, à l'heure des 32 bits, les éditeurs proposent des prix cassés sur les produits 16 bits. 
Sega vous propose ainsi de retrouver Castie of Illusion et Quackshot je) dans un 
package commun: le Disney Collection, vendu au prix de 199 francs. Electronic Arts (déci: 
dément), lui, proposera pour un prix unitaire de 129 francs les titres suivants: Desert Strike, 
Road Rash 2, Lotus Turbo Challenge, James Pond 2, Rolo to the Rescue et General Chaos. 
L'offre est vraiment intéressante, d'autant que les titres sont très sympa. Alors, pourquoi se 
priver? 


APRES DESERT, JUNGLE ET URBAN 
VOICI VENIR SOVIET STRIKE s 


aurie +04 la tête de AL, au moment où la 
ivert les ors. 1 n'avait pas Mu ça depuis 29. 
modélisés à partir de maquettes 

“es, et le rendu des reflets et des ttatires ét si. 
1! de réalisme. Cinq niveau composent le soft 
ame : l'accoutumée, vous aurez un nombre défini de missions à 


: régions. Le passage sur 32 bits a Permis l'apparition nouvel 
Stike Net. Colu-ol 88 déclenche à ne te à prb) Es 


Tous les décors du jeu 
ont été réalisés grâce à Russie Shadowman, 
de tolss maquettes. prb jose 


bain de sang", "Arétezla querr 
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THE ADVENTURES Eos: ça mous, 


‘et ça peut même 
OF LOMAX tu 
Originellement appelé Lemmings Platform, c'est sous lo 
titre de The Adventures of Lomax in Lemming's Land 
que sortira ce produit de Psygnosis. Lomax est un Lem- 
ming qui a la possibilité de sauter, de courir ou de jeter 
son chapeau magique. Les décors fourmillent de détails 
et vous pourrez (tout comme dans Rayman ||) occuper le 
second plan pour continuer votre périple. Le style gra- 
phique du jeu n'est pas sans rappeler un certain Flink 
(Megadrive), mais quoi de plus normal lorsque l'on sait que ce sont les 
mêmes développeurs qui se sont chargés de réaliser ces aventures? 
Ce jeu sortira en novembre sur Playstation. 


| L.B. DIFFUSION 
DEVIENT GROSSISTE 32 BITS 


Depuis un an, la sociét ‘occupait que de commercialiser des pro- 
duits DBZ. Elle a décidé d'étendre son « a diffusion de jeux 32 
bits, PC, mais également - point remarquable ou suicidaire? — de tout 


le catalogue Philips CD-1. Cotte bande do joyeux drilles peut étre 
contactée par les revendeurs, par téléphone (91 87 81 90) ou par cout- 
or chez: 
LB, Diffusion, immeuble Le Verdi, cour Maréchal-Fach, 19400 
Aubagne. 

Longüa Vie, messieurs. 


PROJECT OVERKILL 


Bénéficiant d'une vue en 3D isométrique et de 
quatre personnages aussi militaires que bourrins, 
Project Overkl est un jeu de destruction des plus 
défoulants. Après avoir choisi un des quatre per- 
sonnages et sélectionné une cinquantaine de mis- 
sions disponibles, vous allez devoir vous frayer un 
chemin à coups de fusil à pompe au milieu de 
hordes d'aliens déchainés. Ne cherchez pas midi à 
quatorze heures, le but avoué de Project Overkil 
est la destruction de masse. Plus vous tuez de per- 
sonnes et détruisez d'objets, plus vous gagnez de 
points. La finesse et la subtilité, y connaissent pas 
chez Konami 


Le jeu est gore, 
très gore... 


OUVERTURE PROCHAINE ? 


srock GAMES RECHERCHE 


DES PARTENAIRES. 


IMPORTANT BUDGET PUBLICITAIRE 
LEADER SUR LE MARCHE DES JEUX VIDEO 
CENSRALE D'ACHAT PUISSANTE 


GAMES DISTRIBUTION 
venue du 
O PUTEALU 


À BOUQUINER SANS 


La 30 est à l'honneur dans cette nouvolla 
mouture de NHL 97. 


David Ginola va parruiner ke produit en 4 
prbtant sa voix et son corps. 


[ LE GRAND MÉNAGE 


la débandade! Sony et Saga Japon viennent de fare tomber le couperet sur 

de leurs dingeants américains respoctifs.-Sega.se/sépare ahisi de Tom 
Kalnske, qui occupait son poste à la direction américaine depuis six ans) tandis 
| que Sony se sépare de Jim Whims et d'AngelalPazzanl! Aucune raison officiels 
| n'a été avancée, mais il semble clair que les: firmes japonaises Veulent avoir une 
| mainmise directe sur les structures américaines: Ce sont des Japonais qui ocou- 


| pent désormais les postes clefs... Et après Ça, oninousiditque la Nintendo 64 ne 
| fait fipper personne. Ben tiens... 


| la tête 
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STREET | 
RACER | 


Disponible au | 
+ mois de novem- 

À bre sur 32 bits, 
DAS Strct Racer 
Deluxe, en ver- | 
sions Playstation 
et Saturn, va 
enfin faire souffler 
un vent de *mario-karting” dans le milieu très fermé des 
Simulations hyperréalistes. Vingt-quatre circuits sont dispo 
nibles, huit personnages peuvent être sélectionnés (plus un 
Caché), et, comme à l'accoutumée, deux coups spéciaux 
sont à l'honneur par personnage. 

Vous pouvez à présent choisir une vue parmi cinq, mais éga- 
lernent un mode Micro, lequel évoque irrésistiblement Micro- 
machines, 


ENFIN DE 
L'AVENTURE! 


Plus connu sous le titre de 
Broken Sword, Les Chevaliers 
de Baphomée est un jou 
d'aventure qui se déroule 
entièrement dans la capitale 
française, Bénéficiant de 
décors de toute beauté, c8 jeu Chevaliers de Baphomée 
apporte enfin à la Playstation L bal 

ce qui lui manquait tant: de Hrenes _ 

l'aventure! Le Bd 

des Chevaliers de 
Baphomée est très 
proche de celui de 


vous 
déplacez la flèche de 
votre souris ou de 
votre pad sur des 
endroits clefs qu 
Sécor (ça s'appelle du 
‘click & play”) 


TEENAGE LINE, c'est un nouvel espace de dialogue unique en France pour tous les pee Fe 
Tu peux y échanger des messages avec d'autres filles et garçons connectés simultanément “He EE) 
Fini Les heures à t'ennuyer passivement devant la télé... Teenag vraiment intera 


Une c'est 


| À 
TENAÇE LINE 
cest Cap coat pour: (a 14 


681110 


INA et STEPHANIE répondent de manière personnalisée, à toutes les questions que 
tu te poses, sur les rapports filles/garcons, sur le baiser, la prévention, etc. 


Sur le Service infos, tu peux tout leur demander et leur confier tous tes secrets. 


Service fes. 


36 69 00 09 


À PLAYSTATION Ÿ' | "4, 
A GAGNER... | M \ RTAL 


NO PROBLEMO 


DE 


___KOMBAT_TA MERE ! 


Sa version japo- 
sident Evil en 
en français, la mis- 
sion a fé longue, ardue. Vous 
is stoire et la valeur grâce 
int Spy, rendu public 
+ n° 56. Mais savez-vous 
Ir place, il a fallu prouver 
sa valeur du combat sous toutes ses 
formes. Physique et morale: une 
bonne stratégie s’est avérée indis- 
pensable pour gérer ses objets, ses 
déplacements et agir avec ruse face 


à certaines énigmes. Ça a été plus 
facile pour Jill, dont l'aventure s’est 
montrée différente, 


, Plus guidée. Chris, 
lui, en a ba et rien ne dit qu'il a 
encore tout découvert malgré une explo- 
» «d ration soutenue, ne serait-ce que par le 
choix des réponses qu'il a faites à ses 
coéquipiers, et qui peuvent changer le (4 
déroulement ou la fin de sa mission. f 
Ceux qui n'ont pas Pu attendre la ver- 
Sion officielle en français doivent En... 
\_ ticulièrement peiner avec tous les à] 
| textes, livres trouvés et dialogues en 
japonais! Ce carnet de notes, ramené 
Par Chris et rendu cohérent par nos 


va tous vous aider 
‘essentiel y est, 


IS Seront permis. 
, la plus difficile, va se 


ine de Pages pour cette 


ge de gâcher la 
ture! 


CARNET DE 


JORD D'UN VOYAGE ° 
AU CŒUR DE L'HORREUR 


© JILL VALENTINE 


«Jeune mombre da l'équipe Stars Alpha, JUN à droë à sa promière mission 
d'importance avec l'équipe de secours qui débarque dans Cette maison de l'hor- 

peur. Mais cette jeunetts, dont les talents ne sent pas ms en doute, l'avantage 

d'étre très soutenue par ses collègues barbouzes tout au long de l'aventure. Dès 

qu'un événement particulier se produit, Barry montre le bout de son fingue et 58 porte 

à son secours. De maniere générale, sa visite est très guidée. Autre avantage et non des 

moindres: Jil demarre sa mission avec deja un lingue en poche (alors que Chris n'a qu'un Couteau) et ebe 
trouve vite un lance-grenade (dont Chris ne verra jamais la couleur). JUN ouvre aussi sans effort ml ciel cer- 
ties portes. Vous l'avez déjà compris: jouer avec Ju est bien plus tacle qu'avec Chris. Et si vous doutez 
encore, apprenez que Ji! peut porter hui objets sur ede dans 05 poches alors que Chris n'a droit qu'à six, 
d'ou un recours a La strategie moindre pour tout recuperer et gerer les dépôts dans les cafires. Sa condition 
éminime a aussi des désavantages, comme le fait de s'affalhir tres vite ace aux attaques des zombies ou de 
rendre plus de temps qu'un homme pour armer Et epauier son arme. Cela di, comme les rombles sont moins 
nombreux quand on joue avec Ju, c'est le personnage à choisir pour les débutants. 


Q CHRIS REDFIELD 


L'homme, le pra, le pur et dur. Spécialiste du combat au corps à corps 
t du maniement de toutes les armes, | demarre le jeu au couteau. 
D Visant juste, amant et tirant rapidement, Chris gaspile moins 
de balles que JIL. Ça tombe bien car 1 trouvera moins de 
Chargeurs qu'elle au cours de ses explorations... SU est 
moins armé que JM, Chris a par contre l'avantage d'être 
Plus fort et donc de résister plus longlemps aux assauts 
des zombies: moins de cinq morsures et 1 continue le com- 
batl Notre homme a aussi des lailes, comme le fait d'être 
hermétique à la musique, et lui laudra trouver de petites 
ciefs scintilantes pour ouvrir certaines portes et tiroirs. 
Chris accentue net- 
tement la dificutté de 
l'aventure, et c'est lui que 
choisiront les pros pour pro- 
longer ia durée du jeu. Cela di, le déroulement et 
a fin du jeu étant difiérents selon le personnage 
choisi l'idéal est de mener a mission à terme 
avec les deux l'un après l'autre. 
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QE, Resipent evi£ M 


sage 
l'efigie du bouclier sy trouve. Je ramasse un 
diarnant bleu issu de la statue cassée en 5. 


Je vais voir le 
tigre par le 
couloir 

annexe à la 

salle à manger. 

Je place le dia- 

rmant bleu 

dans l'œil du 


Je pousse l'escabeau pour accéder au sommet de la 
statue: c'est la carte du niveau. Un meuble à pousser 
m'ouvre le passage à un couloir avec un zombie au 
sol et un ruban. Mais j'en ai déjà un. Je le laisse. 


Retour à la salle à manger parle | 
même étage. Sur le trajet, j'évite les zombies 
du premier couloir et je shoote les trois du 


ressors pour aller en face, de couloir annexe. Je prends la porte du fond 


alle à manger à gauche dans le hall 
sans m'y arrêter pour le moment et j'accède 
sur un couloir en 1. Cinq ou sept coups de 
teau bien rythmés me sont nécessaires pour lat- 
mier zombie qui m'attend au tournant. Ça 
de suite dans l'ambiance... Je ramasse sur le 
pour un Beretta, après la bataille. 


Tiens, ily a un 


Je 
l'autre côté du manoir. C'est une galerie 
la salle à manger du rez-de- 
chaussé. Deux zombies se dirigent vers moi, 
‘et je dois les tuer. Mais je prends le temps de 


je pousse la statue à l'endroit où la balus- 
‘trade est absente et je la fais tomber à 
l'étage inférieur. J'entends qu'elle se brise. 


pour retourner dans le couloir où j'ai tué 
mon tout premier zombie et, de là, dans la 
salle à manger. Je prends le vieux bouclier 
au-dessus de la cheminée et je retourne dans 
le couloir d'où je viens. 


tigre et la statue tourne: le médaillon du 
vent m'est donné. 


Petite visite à l'étage. Dans le couloir menant à la ter- 
rasse, je ramasse une petite clef pour ouvrir les tiroirs 
des tables, puis je sors. De sombres corbeaux me rap- 


Beretta par terre 
dans le hall à 
droite de l'escalier! 


Ça va améliorer 
mes performances 
au combat et, 
plein d'audace, je 
prends le ruban 
sans sauvegarder! 


pellent un film d'Hitchcock. lis sont aussi belliqueux 
qu'au cinéma et j'ai la plus grande peine à aller 
ramasser un chargeur de Beretta sur le cadavre 
d'un de mes potes, qui en profite pour me balbutier 


quelques mots. J'économise mes balles en laissant la 


vie sauve à ces oiseaux de malheur. (Selon ses dires, 
Ji y trouve quant à elle un lance-grenac 


Par le fond de la galerie à droite, 
l'accède à un étroit couloir. Des zombies 
m'attendent. Je les shoote calmement et je 
descends l'escalier. Je viens de trouver ma 
première salle de repos. 


mon Mag chart hs ces en poche 

dois toujours avoir de la place pour 

abjts mu moi). J'ses à murequrder.- Sur 
Le lit, je trouve une clef à l'effigie d'une épée 


Grâce à la clef d'épée, j'ouvre cette pièce 
‘occupée par un superbe piano. Je pousse une 
armoire et trouve une partition. Comme je 
ne suis pas un artiste, Rebecca vient à mon 
aide et me demande un délai pour répéter le 
morceau, Bon prince, je vais faire un tour, 
Quand je reviens, j'ai droit à son concert et 
‘un passage secret s'ouvre, 


Je mets mon vieux bouclier 
à la place du bel emblème qui s'offre à ma 
vue, sinon la sortie m'est interdite et je 
retourne dans la salle à manger Je reviens 
sur mes pas. 


La ef d'épée m'ouvre cette 
porte. Un chargeur sur le li, un livre écrit 
par le propriétaire du manoir sur la table, 
un zombie qui déboule du placard je le tue. 
Je reviendrai prendre les munitions pour le 
Shotgun dans son antre une fois cette arme 
acquise. Je prends aussi le livre pour mon 


La clef d'épée m'ouvre une porte de 
l'autre côté du hall, au fond de La 


out de suite, j'entre dans la salle de 
(bains de cette chambre. Etant d'un 


‘SOL 


[MANSION 2F 


er une plante 


Un coup d'he dans le moteur qui 


nte meurt. Derrière La 
ve une clef à l'effigie d'une 
ui m'ouvrira la plupart des portes 
Plus tard, je retournerai à cet 


r faire des potions de vie avec 
ls herbes verte et rouge. 


bourdonne et La p 
fontaine, je tr 


D Trajet inverse pour me rendre à ce 
point 19. Je mets au mur le Shotgun 
assé à la place du Shotgun en état de marche. 
Si je ne procède pas ainsi le plafond descend 
ct m'aplatit dans la pièce attenante menant à 
la sortie. Dès lors que j'utilise le Shotgun, je 

perfore les zombies d'un coup d'un seul. Je 


vise La tête, et de très ‘économiser 
les munitions, pare 


Le premier tableau (ur paysage ete den 
(call qu masque le core à au ar 


Resipent evi£ MANSIO 


des tableaux est 2-4-5-3-1.4, J'actionne 
ensuite l'interrupteur du tableau du fond 
‘et à moi le médaillon de l'étoile! 


Je passe à la salle du coffre en 16 
2L? pour poser le médaïlon. I est ternps 

de faire les potions de vie avec les herbes à 
aller chercher au point 17 et les déposer dans 
Sauvegarde i Je récupère 


Retour dans 
du ha le Pal d'entrée. J'ouvre La porte 


Un zombie à flinguer à l'étage pour entrer 
dans une salle d'armures. Je pousse les sta- 
tues sur les bouches d'aération et j'actionne 
le bouton rouge au milieu. Le médaillon du 
soleil est pour ma pomme! Ce qui me fait 
trois médaillons. 


faire les potions avec les herbes de différentes 
couleurs. 


Pour descendre, je tue les zombies 

dans le couloir en sortant et je 
prends l'escalier pour repasser en 16, la salle 
du coffre, faire un nouveau dépôt. Je laisse le 
médaillon... 


Retour en haut. Un zombie à tuer devant 
la salle 26. j'allume le tableau des insectes 
pour vider l'aquarium. Je pousse l'aquarium 
vers la table et je pousse l'armoire derrière 
l'aquarium: je déniche quelques munitions 
pour le Shotgun. Sur la table, je prends les 
documents et, si j'ai de la place, je prends 
aussi le ruban de sauvegarde. Passage au 
coffre si nécessaire, 


(27) Une pièce avec deux lits. Un briquet 
sur l'étagère, des munitions pour le 


Shotgun cachées derrière le deuxième lit au 
fond, une herbe rouge visible. 


J'allume le feu de la cheminée avec le briquet 
pour récupérer la carte de l'étage. Une herbe 
verte est visible dans cette pièce. 


Je retourne au coffre et je garde 
seulement le Shotgun chargé 
et le briquet. 


Un zombie à latter au Shotgun. 
J'allume le chandelier avec le briquet, je 
pousse l'armoire pour récupérer des muni- 
tions de Shotgun derrière, Dans l'armoire, 

le trouve même un chargeur Beretta. Che- 
min inverse: en se penchant sur le corps de 
mon collègue décédé, je pique le chargeur 
dont il n'a plus besoin, Dans le même couloir, 
je prends les herbes, 


Retour au coffre en 16, sans 

me lasser. Je garde le Shotgun et 
des munitions pour un dur combat. La clef 
bouclier m'a ouvert la porte du point 31 - je 
laisse la clef dans la serrure - et c'est l'heure 
de la bataille contre le serpent. Je cours, je 
le vise, je le tue mais, de toute façon, je suis 
empoisonné par ses morsures. La victoire 
me donne le médaillon de la lune. Je sors de 
la salle et m'écroule: Rebecca prend ma place 
quelques minutes pour aller me chercher un 
antidote en 7. 


Une fois soigné, je retourne au coffre en 16 
etje garde le Shotgun, les quatre médailions 
et des munitions. Dans le couloir 32, combat 
contre un chien féroce. je place les médailions 
sur le tableau devant la porte du fond. 


J'entre dans l'atelier du jardin, Je pousse 


l'escabeau devant l'étagère pour prendre 
la manivelle, Un passe se dissimule sur un 
des barils. 


nfin un peu de quiétude et d'air pur! Peu d'actions 

à faire dans le jardin si ce n’est un bon jogging pour 
éviter les chiens. L'ambiance change et, pour un peu, on se sentirait en 
vacances... La maison du gardien marque un retour à l'aventure avec 
des énigmes d'une difficulté moindre, d'où une impression de détente, 
de visite peinarde des lieux, plus que d'un voyage au cœur de l'hor- 
reur.. Constatation encore plus évidente en jouant avec Jill. 


… L'COURTYARD 1F 


Trois chiens à tuer. Plusieurs 

herbes pour faire des potions. 
Faire des aller et retour à la salle du coffre 
pour les entreposer: ça me servira pour le 
combat final, mieux vaut les économiser au 
maximum. 


Je vais chercher le plan 
du niveau sur le mur à côté de 
l'ascenseur hors service. 


J'actionne la manivelle sur la pompe: l'eau 
du bassin se vide. Je peux alors traverser. 


Je cours pour éviter les serpents 
et je me rends à l'ascenseur en 37 
pour descendre, 


Je slalome entre es chiens pour ne pas 
æaspiller mes munitions dans ce long 
couloir et j'atteins le portail du fond. 
Même procédé dans le couloir qui sui 
J'évite tout combat, Je pre 


€ endrai les herbes 
Plus tard. J'entre dans la maison du gardien. 


GUARDHOUSE 1F 


Es 


Je pousse 
la statue 
sur le trou 
devant la 
porte. 


Salle du coffre. Là, je trouve un 

chargeur, un spray de vie et la 
sempiternelle machine à écrire. Je dépose 
la manivelle et le Shotgun et je prends le 
Beretta avec le maximum de munitions. 
Sauvegarde intelligente. 


Je tue les deux zombies dans la salle 41. Je 
prends le livre sur le lit et la clef dans la tasse 
pour ouvrir le tiroir et récupérer les munitions 
pour le Shotgun. 


| se... GOLUCE:: 
IRDHOUSE 1F 


RTE 


Dans la salle de bains, je vide la 
baignoire et ramasse une clef pour 


la salle aux requins. 


J'entre dans une vaste pièce aux multiples 
portes. Je vais en premier lieu au fond d'un 
couloir qui abrite un essaim d'abeilles: sur la 
table se trouve la clef de la salle 002 


Je vais faire le code pour 

ouvrir cette porte. Je repère le 
mécanisme de chaque nombre et, en 
fonction de cette manipulation, j'allume 
toutes les touches du tableau, 


La carte du niveau est sur le mur, je trouve un 
zombie et un chargeur dans la salle de bains. 
Dans la chambre, je prends un livre sur la 
plante 42 et dans le tiroir (avec um passe) des 
munitions pour le Shotgun, Je pousse la pre 
mière armoire vers le fond et l'autre devant 
une échelle apparai. 


87 CONSOLES j 


1 Resipenc EVIL 


GUARDHOUSE B1 


Deux chargeurs et deux caisses de munitions 


pour le Shotgun plus la clef de Ia salle 003. 


Les racines de la “Plante 42 
Tr lante ae 
(50) ralssent, Derrière elles, un passe 


se se 
dissimulo dans la caisse du fond” 


D Je remonte à l'étage pour passer au 


Coffre en 40, Je prends seulermen 
Shotgun et ses munitions, te 


araignées mutantes sont là. 
jen te srs vite de la pièce. Si 
né, des herbes d' 

Sur un établ en face de leo 
retourne dans [a plèce, 
‘ont disparu: sur la table, 
sauvegarde et un charge 
regarde avec intérêt je 


entrée principale. Je 
les petites araignées 

je trouve un ruban de 
eur sur un baril, Je 
billard mais, décidé- 

k aucune information nécessaire 


Passage à la salle du coffre en 40: je garde le Shot- 
gun et: ses munitions, la clef de la porte 003, le livre 
rouge et le passe. Direction salle 003 . Dans la 
chambre, je prends le ruban de sauvegarde dans le 
tiroir puis j'échange les livres de la bibliothèque 
pour ouvrir un passage secret. 


Dans la salle de bains, je dégomme 
un zombie pour récupérer un char- 
geur dans le lavabo. 


Une saloperie de plante me chope dès l'entrée 
lors d'une séquence cinématique, Rebecca 
arrive et je la charge d'aller concocter une 
potion pour anéantir les racines de la plante. 
Une nouvelle fois, Rebecca me vole la vedette. 
A la sortie, un plan lui indique l'endroit où 
placer la potion à son retour. 


Rebecca fait des 
potions, aidée dans 
sa tâche par des 
informations 
écrites sur le 

mur, Un peu de 
maths ne lui fera 
pas de mal, et c'est 
Plutôt simple. Elle 
ressort avec le V. 
JOLT et retourne 
en 50 pour utiliser 


55 fe 


la potion. La racine se rétracte, il faut faire 
sortir Rebecca tout de suite. La plante me 
lâche et je la termine au Shotgun en évitant 
son poison grâce à ma course. Dans la cherni. 
née, je trouve la clef à l'effigie d'un casque et je 
sors de la pièce. 


Séquence cinématique où 
Rebecca me donne une radio. 
Je retourne ensuite en salle 40: 
je fais quelques aller-retour 

en 39 pour mettre des potions 
en réserve avec les herbes. Je 
garde sur moi la clef du casque 
‘t le Shotgun, ainsi que ses 
munitions, 


LES ARMES DE 
CHRIS 


BREATH OF FIRE 2 


KEY KONG 1 


INTERNATIONAL SUPERSTAR 
JOCCER DE LUXE 443,00 
MEGAMAN X3 449,00 


SECRET OF EVERMORE 


SUPER MARIO WORLD Il 


TOYS STORY 


WRESTLEMANIA 


3900 


SFMAYVALE ER) 
: 299,00 


FIFA SOCCER 96 (EUR) 
LJonn MADDEN 96 (EUR) 399,00) 
LIGHT CRUSADER (EUR) 259.00 
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 
NBA LIVE 96 (EUR) 299,00 
QUATERBACK 98 (EUR) 
MPG SUMMER GAM 


Promos 


: (1b) 20 9 Re 03 


370,00 
398.00 
399,00 
32,00 
299,00 
249,00 
299,00 


PETE SAMPRAS 06 (EUR) 
PGA TOUR GOLF 98 (EUR) 
SPIROU (EUR) 

TINTIN AU TIBETIEUR) 
TOYS STORY (EUR) 
Worms 
WRESTLEMANIA (EUR) 


2800 
19900 
ac 
200 


j0 THE ACROBAT (EUR) 
BATMAN FOREVER (EUR) 


— Promos 


1] 


99,00 


RISE OF THE ROBOT 
SAILOR MOON 


SIM CITY (ANGLAIS) 


SUPER 8C KID 
SUPER MÉTROID + GUIDE 


VORTEX 


NOMAD + ADAPTATEUR 
1490 F 


MULTIJEUX 


400,0 
0,00 
599,00 
000| 
ï 4000 


*AGON BALL Z 6 (AVENTURE) 
RAGON BALL Z 7: ACTION GAME 


© NECSSITE UN ADAPTATEUR 
60 HE AD29 TURBO : PAIX 99 F 
= AVEC UN JEU USA OÙ JAP. 
ACHETE : 49 # 
= AVEC DEUX JEUX USA OÙ JAP 
ACHETES : GRATUIT 


a 
PARIS 


36, rue de Rivoli 
75004 PARIS - ul de Yo a 
Tél : {1} 40 27 88 44 

TE 


TITRES 
SUR DEMANDE 


75011 PARIS - M° Voloire 
Tél: (1) 48 05 42 88 
Tél: (1) 48 05 50 67 


Re 


ROBOTNK (EUR) 168.00 
DRAGON BALL Z (JAP) 
+ ADAPTATEUR 249,00 
DMANITE HEADI (EUR) 12200 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 149,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 
FIFA SOCCER 95 (EUR) 199,00 
FOREMAN FOR REAL (EUR) 
SSTICE LEAGUE ŒUR) 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 
MORTAL KOMBAT (EUR) 
MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 


ET 
14300 
19800 
12200 
19200 
Me NUTZ ŒUR) 12200 
NBA LIVE 96 (EUR) 


VIRTUAL BOY 
+1 JEU 690,00 


BALATIC PIREALL 
JACK BROTHERS 

MARIO TENNIS 

HESTOR PUNKY BOMLING 
PANIC BOMBER 

SPACE EKAGH 
TELEROBGXER 

VERTICAL FORCE 
VIRTUAL GQLF 

VATUAL TENNIS 


M 32X +1JEU 490F 
+ 32X + VRVARGNTER 690 F 


= SOYSTICK ARCADE …… 490 F 


LA ar or roxrno 
ART OF FIGHTING 3 
caen ur 
FATAL FURY SPECIAL 
FATAL FÜR 1 
PAL PUR 
FATAL PUR HEAL BOUT 


20,00 
1490,00 
29900 
490,00 
290,00 
20,0 
1490.00 


HI 
LLE 
2, rue Faidherbe 
Tél: (16) 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 
Tél: (16) 20 57 84 82 


NBA JAM (EUR) 
FL QURTERBAK 98 (EUR) (°} 
PETE SAMPRAS (EUR) 99,00 
FISE OF THE ROBOT 200 
AISTAR (EUR) 129,00 
SHNING FORCE (EUR) 
SOLEIL (EUR) 19200 
SONIC & KNUCKLES (EUR) 199,00 
“SPARKSTER EUR) 149,00 
SPIDERMAN TV (EUR) 192,00 
POT 0ES TO HOLLYMOOD [EUR 163.00 
STARGATE (EUR) 
SUPER HANGON 4 WORLD GUP ITALA 
+ couumns 

TAZHANIA 2 EUR) 
THOMAS BIG HURT (EUR) 


14900 


14900 


12300 
12200 
19900 


ZQ0c EUR) 200 


CDI 450 + CARTE VIDEO 
+ 2 JEUX + 1 FILM 2990 F 


TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX 
LISTE SUR DEMANDE 


z 
ec 


+ MEMORY CARD 199 
+ DUO + 1 JEU 1490F 


USTE DES JEUX 
DISPONIBLE SUR DEMANDE 


—10vPan 


GHOST PILOT 

KARNOVS REVENGE 
SAMOURAI SHODOWN 11 
SAMOURAI SHODOWN it 
SUPER SIDE KICK 3 
WORLD HEROES 1 
WORLD HEROES 1 JET 


pou 


39, rue Saint Jacques 
ïl EXC 
ge VANNES 
30, rue Thiers LUE 
L_ra:16197 4266 1 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel : (lb) 0 10 ce … Fax : (Ib) 20 %e 23 


D pars 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 
1] 48 05 42 88 
1) 48 05 50 67 


= 3DO PAL FZ1 + STARBLADE 


=} _3D0 PAL GOLDSTAR + FIFA (français) 990 F 


FINS MGHTWARE 


AUS 
30 CYBERDILO 569.00 
MAGAZINE + DEMO 2000 
ALONE D DE DA (1) 15200 
ALONE M CARS 129800 
BATLESPORT 19200 
BADEFORCE 6000 
BURNNG SOLDER 19200 
CAPTAIN GUAZAR 

CASPER 

TER 

a LUcien 
Dieu ee 


CT 


WORLD TER 


DoOM 
DRAGONLORE 22900 
FIFA SOCCER 149,00 
FJGHT STICK aux 390 00 


JOYPAD PANASOI 
ING TIME 
RGO MERE 


PARIS 
| 36, rue de Rivoli 
75004 PARIS - M on Va Fo 
LCHULPATE 


PHOENXS 
POE D 
TURN FIRE 900 
AISE OF THE ROBOT 200 
SAMPLER 2 10 DEMOS 
TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SnoW JOB 369,00 
149,00 
STAR BLADE 99,00 
AR FIGHTER 99,00 
SUPER STREET RGATE 2 149,00 
THEME PARK 99,00 
L ECUIPSE +1 
WAY OFTHE WARAIOR 09,00 
VANG COMMANDER 3 99,00 


990 F 


149,00 


DOUAI 


39, rue Saint Jacques 
Tél: (16) 27 97 07 71 


LILLE 
2, rue Faidherbe 
Tél : (16) 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 


Tél: (16) 20 57 84 82 Tél : (16) 97 42 66 91 


=D NEO GEO CD 2 + 1 jeu au choix 2990 FD NEO GEO CD + jeu au choix 


ART OF FIGHTING 3 
FATAL FURY 3 
FATAL FURY REAL BOUT 


2000 PULSTAR 


+ PLAYSTATION (EUR) + 1 MANETTE 
+ PLAYSTATION MULTISTANDARD 


[29 saruan VF» 1 MAMETTE + MEMORE 1490 F__ -> VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 
Liste des flms disponible sur demande 
97: ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONAIS 
Si VOUS ACHETEZ UN Jeu 
« PAD ANALOGIQUE POUR MIGHTS 


MANSION OF HIDDEN SOULS 
MORAL 


RCADE ACER (VOLANT) 
2 GEMAL ACTION REPLAY : ADAPTATEUR 
* MEMORY CARD 3 on 949 F 


ÉÉS nèses Ses 
HSE 
SSBSSSS822882888228883888; 


BAINS DRAGONS 
BOÉALE DURE 
SLOËK VIORR Miaurz 


_ 


ges: 


ses 


passe 


IC THOMAS BIG HURT 
cn] URT 


F 
GARDEN AXE 1H oueL 
JARDIAN HEROES 
GUN GRIFFON 


VIRTUA SON 
VIRTUA OPEN TENNIS 
VIRTUR RACING 
WING ARS 


\MPE OUT 
MORAL GUP aour 
MANS TLEMAN A 
RMEN : 


PRR CORRESPONOANCE : 


Ë 


S'aacx 

(ALONE INDE DARK 2) 

SOHRNY BOBRAIONE 
Ccrer 


CONSOLES ET JEUX PAIX FE 


Adresse 


Age 
Le jus sur 


TOTAL À PAYER 


TGEE DOUTE 
Caneuches : 40 Fr conlen Fra 


ass 


190 


+ 1 JEU AU CHOIX 


Fonctionne avec jeux US, EUR, JAP 


+ VOLANT + PEDALIER 
JEUX JAP 


AGE COMBAT: 299,00 
BOXER ROAD 19900 
CHOROQ 399,00 
cosrA 43,00 
COSMIC RACE 145.00 
CRIME CRACKER 149.00 
DESTAUCTIONDERS 369,00 
DRAGON BALL Z 299,00 
DRAGON BALL Z 2 499,00 
FORMATION 

IGoEMON Was 

GROUND STROKE 149,00 
A LEAGUE PRE GO 109.00 
JUMPING FLASH 2 299,00 
KING FIGHTER 95 499,00 
MG BEAST HARADR 199 00 
MACFOSS SON VX 299 00 
MEGAMAN X3 299,00 
MOTOR TOON? _ 499,00 
NAMCO MUSEUM 2 209 00 
NEA PONER DUMKER 229,00 
NIGHTSTRIKER 0900 
OLVEETTOM 45900 
FAYMAN 500,00 
FIDGE RACER 2 _ 49900 
SANGUA SHOODINS 499,00 


PADRETT AAGINS 97 50000 
BLAZNG DRAGONS 340,00 
BUBBLE BOBBLE 269,00 
BUSTAMOVE2 309.00 

3900 


49c0 

19900 

299,00 

34200 

3000 
DESTRUCTONDERSY 249,00 
DE HARO TRLOGY 960,00 
DISCHORLD 54200 
Dot 34900 
DRAGON BALL 2 309.00 
EARTHWORM JM 2 340.00 
EXTREME GOLF 4900 
EXTRÈME PINBALL 369,00 
EXTREME SPORT 342.00 
F117 AGLE ARRIOR299,00 
FADE TO BLACK 369,00 
FIFA SOCCER 96 249,00 
FORMULA | 389,00 
RAM D-GHAS BG HU 999,00 
Gex 24300 


Be888888) 


83: 


(Code Postal 


22 SUPER MATENOO 


2 SUPER FAÇON 


TRE PTE PE 


POHTER ZERO ? 


SRE 
TEKKEN 2 
TETRIS X 

TO BAL 
VTENNIS 
VAMPIRE 
WINNER ELEVEN 


Téléphone 
C3 MEGARNE 
OMEGA) 
oo 
0) GAME BON 


Mode de paiement : 1 Chèque bancaire _ [1 Contre Remboursement + 35 Frs (1 Carte Bleue N' 


Les chèques doivent être Ibells à l'ordre de ESPACE 3 VPC - 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVRES PAR COLISSIMO 


Date de validité 


499,00 
490.00 


299,00 


GUNSHP 36900 
IRON MAN 34900 
JACK 1S BACK 

ALONE TE Das 
JUPITER STRIKE 
LowED 2000 
MAGIC CARPET 363.00 
MORTAL KOMBAT 3 299,00 
NBA : IN THE ZONE. 369,00 
NBA JAM TE 199,00 
NBA LIVE 06 3200 
REED FOR SPEED 369,00 
MEL OUATERBACK 97 54200 
NHL FACE OFF _349,00 


00 
20800 
200 
45900 190 
15900 


199,00 


Prénom 


"OLYHPIC GAMES. 349.00 
OLYMPIG SOCOER 349.00 
GENERAL 349,00 
MMALL TE WEB 900,00 
RAIDEN PRGUECT 249,00 
RAW POURSUIT 349,00 
RAYMAN 300,00 
RESIDENCE EVIL 349,00 
RETURN OF FIRE 36900 
REVOLUTION * 19900 
ROGE CE RENLMEN369,00 
ROAD RASH 36900 
SPAS TOUS EURE 369,00 
SHELLSHOCK 34900 
SHOCK WAVE ASSAULT 249,00 
SXELETON MARRIOR 249,00 
SLAM AND JAM 06 209,00 
SPACE HULK2 369,00 
STREET AGATER ALP 369,00 
ETAT EUNE 100,00 
TEXKEN 2 206.00 
THEME PARK 340,00 
THUNDER HAWK 2 349,00 
Lt 369,00 
TIME COMMANDO 369,00 
TOP UN 309,00 
TOSHIDEN2 369,00 
TOTAL ECLPSE TURBO 199,00 
TOTAL NBADS 309,00 
TRAGK AND FIELD 349,00 
TRANSPORT TYCOON 269 00 
TRUE PINBALL 369,00 
TUNEL 81 369,00 
VIEW POINT 369,00 
VIRTUA GOLF 


WRESTLEMANIA 199,00 
XMEN 349,00 
ZÆPODIVDE 36900 


A PUWSunOn 
OS 
am 


INES Crmrey 
aus M Thiers 


><-- 


Le Le 


ee ai es Fe 
Tout indiqué pour r égayer la rentrée, “Gun Smith C: 


un excellent manga de Kenichi Sonoda, mais aussi ie série 
d'O.A.V. qui sort en version française chez Kaze Animation. 
Beaucoup d'action et de charmantes jeunes filles comme 


héroïnes au programme! 


ne prostituée, 
est experte 


! pas exempte de défauts. 
1 aurait pu être un peu plus, 
es cellulos plus colorés. Mais 


cette rentrée, alors 
ez pas passer sans y avoir au ; 
jeté un coup d'œil: La Version ; CHF 
jnale était déjà sortie sur Laserdisc Rs 
nport il y a quelques mois! 


Raly est au premier plan. 


Dans la sale d'entrainement de tir 


Il faut savoir garder son sang-froid. 


Le character design est très fi 
du manga original 


VURKITO KiSniRS 


GLNNM 


En ce début d'année (scolaire), voiciun bas 


ENT 


petit cours de remise en forme. Et quoi | 
de mieux pour réviser ses classiques 
qu'un bon dossier sur “Gunnm”?, 0 

cd 


4 un manga fantastique qui a 
toute la redaction de 
+. Il faut dire qu'il ne manque 


js, sans pourtant Fogia est un combattant acharné qui se bat jusqu'à la fi. 


pré 
trop grande multitude de 


belle façon. Tous se déroulent 
ix volumes sont sortis en 


amoureuse de Yugo, un jeune garçon dont le: 
aller vivre à Zalem. Maïs il n'y avait à \ Dans ce manga, Kishiro a beaucoup affiné 
les traits de Gal. 


‘émancipe 
son créateur. Elle 
combattante. Pui 


Gall et Fogia sont dans de sales 
draps: perdus dans le désert, ils sont 
sur le point de mourir. 


D Les combats sont rés bien détailés. | 


de la cité volante. 


CONSOLES + 94 


| 


COCHONNAILLES 
JAPONAISES 


. € L, DD 
Voici quelques-unes des nouveautés parues dans le domaine du manga 43 19 12 22 
érotique. Attention les yeux, c’est très chaud!L'été a dû faire grillerles | 
neurones des éditeurs, car les sorties sont nombreuses, tant en man- 


Commandez et réservez vos jeux par 
téléphone en réglant par carte bleue au 


| 
X 


gas qu'en animés. Mineurs, tournez la page: D 
” | 
Ron jo FERRER F. 
1 OGENKI CLINIC L : COUNTDOWN L ot 
C'est chez Samouraï que le truculent “Ogenki Clic”, qui mêle C'est toujours chez Sanjolral que vous oûtrez trouver ca manga N CONSOLE VF 
L humour et perversion, sévit. Je suppose que les amateurs du J | cochon. moins de f8/ans s'abstenir C'est bigrement polisson, (| 
j genre sont nombreux. Ce nouveau volume leur propose de, tellement même qu'on m'a subtilisé mon exemplaire (d'où l'absence de Ê 
retrouver Mies Tatsaud ocre 3e comprit steel L photo, Les suspects ne manquent pas à la rédaction (Nilico est un 
[ses patients. Qui viennent tous pour soigner des problèmes. I jeuné homme encore vert, Marc appréce l'esthétique asiatique et AHL. | , 
É sexuels, est toujours désireux de s'instruire...}! Le panda mène l'enquête, { 
E LP ES ES 
sJ jus 
GARE A 
| I 
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La couverture ch 


LE POWER 
M GAvES 


OUVERT 
DU LUNDI AU SAMEDI EE 


CCE 31 re de Raul TSOU2 PAR TL: 174974 122» Fou: (1) 4879 105 


TOUTES LES NOUVEAUTES EN DIRECT DU JAPON SUR SONY PSX ET SATURN EN DEMONSTRATION PERMANENTE 
Nous rachetons vos jeux et vos consoles aux meilleures conditions du marché. 


ACCESSOIRES NOUVEAU ! 


FEMORY CanD 15 eut CONSOLE VF 
RENON REPUNT RTE 


CABLE LINK 
JOYPAD ORIGINAL + 1490F à 399 
JEUX VERSION EURO. FS WORLD HEROES PERFECT 
ACCESSOIRES SATURN LANDGUSSER 3 RPG 


ADAPTATEUR UNIVERSEL 149F 
ORIGINAL JAP/ VF 1997 

Me 349F 
ACTION RELAY 3 349F FATAL FURY REAL BOUT + CART 
JEUX VERSION JAPONAISE FIGHTING VIPERS 449F 


ÉR STREET FIGHTER ZERO 2 999 F 


CÉRSFÉEE 


VERSION PSX 499 F 
VERSION SAT 399 F 


JBUAÈDE COMMANDE A RETOURNER A: 
7 L'ERGAMES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 
2ONSOLES - JEUX | QUANTITÉ 


TOTAL A PAYER +30F DE FRAIS DE PORT 
5 PRENOM : 


Samouraï, qui s'était déjà fait remarquer pour ses'mang 


aussi se spécialiser dans la science-fiction! ee 


Re “histoire se déroule en 
SF FOREVER m Las guerre fait 
laquelle les Exodus Crea- 
tors sont revenus. Cette 
équipe, composée des 
plus grands scientifiques, 
avait déserté la planète 
lus de trois siècles aupa- 
ravant. Malheureusement 
Terre, leur technologie est 
ri : très supérieure à la leur, 
Les jours de la résistance 
sont comptés. Pendant 
cette période trouble, une 
jeune file du nom de 
Hiyoko se retrouve sur les 
routes, car son père l'aen- l i + - 
man. Elle rencontre, dans ME TRR 
des circonstances assez | PA 
bizarres, Dune, un des Exo- etes 
dus Creators. Il explique à Peer 
la jeune fille qu'il doit rem- 
plir une mission et lui demande de 
l'accompagner pour l'aider. 


rage depuis un an, date à 
CREATORS | = 
voyée à la recherche d'un 2 
Comme il n'a 


Môme si le dessin de “Exodus Croators" n'est pas sans, 
défaut, I reste dans l'ensemble tout à fait correct et bénéfi: 
cie d'une très bonne qualté d'impression: Mais c'ést'eur. 
tout par son scénario que brille ce manga Siliaitrame de. 
départ ('invasion de la Torre) est archi classique, 


réserve quelques bonnes surprises et rebondissements. 


TENCHI MUYO 


Le premier 
dessin animé ‘Tenchi Muyo" vient! 
de sortir. Cette bédé tout en cou* 
leur est très fidèle au D.ANOn! 
regrettera cependant la qualité 


i 
d'impression, très moyenne. | Fig 
= Ÿ DM 
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SE 


coquins, semble 


nonecai .| 
(QE 


0 
PHONÉCAFE, c'est un tout nouvel espace 
HÉLE phonique où tu vas pouvoir te 
brancher avec des mecs et des nanas 
de toute La france. 
Tu trouveras toujours ayeLay/un en Ligne 
pour délirer ou échanger des tips. 


Le 


Appelle tout de suite au: 


36 68 38 88 


GALL FORCE 


Un nouvelle sortie chez 
Tonkam Vidéo: “Gall 
Force" en version 
sous-titrée en français. 
C'est un bon film d'ant- 
mation, à voir. 


“Gall Force” est un 
dessin animé très 
Populaire au japon. 


JL IOT 2 

——. — { La RO aventures de 

IN, [u 1 [= [1 ly the Kid en manga 
she |enisne= est sympathique. 


chez Glénat. Le dessin 
mais le scénario 


très léger. Pour la 
te, Sans plus. 


e, “Youma’ 
s aux âmes sen: 


REVIEW 


SEPT BOSS À ABATTRE 
Les boss sont incontoumables dans Thor. Par- 
fois majestueux, souvent durs à cuire, is perpé- 
tuent la longue tradition des gros monstres 
baveux. Dans Thor, chaque 


l'eau ne vous sera d'aucune utilité, 
contrairement aux apparences. I faudra 
casser un arbre mort avec le coup spé- 
cial de la massue pour trouver la clé. 


rs pep aahhh! à : 
un jeu d'action, et tout ce qu'il y F Ce gros blob aquatique retient Dytto, la fée de l'eau, 
vous faudra pour le terminer, et COTE ler ouate et 
c'est beaucoup d'adresse Bon sang, je crois bien que sur 

ce coup-là, je me suis fait une 

overdose de bonheur, Mis à 

part un ou deux passages cor: 

ès, un peu de méthode ef de CONSOLES+ D'OR 

rigueur suffisent. Franche- Le 

ment, Thor est sûrement le 

meilleur dans son genre sur 

Saturn. Si vous aimez les Role 

Playing Game à la Zelda, celui- 


ci va vous emballer. C'est le 
genre de jeu bien conçu du entier est infesté de créatures maléfiques 


ï y tesques. En y regardant de plus près, 
début jusqu'à la fin, pas un ñ Ceres ET 
yant été laissé au / k agrandis, d'où les gros pixels. 
MARC isa. Méme les problèmes L = ; É 

dus à la perspective ont été , J & 
résolus. La jouabilité est impeccable, la musique 4 
démente, les graphismes... tout, quoi! Je l'ai dit et je 2e “Avec lu, c'est spectacle 
le répète: Thor est un monument, à posséder abso- À 
lument pour tout fan de Role Playing Game/action Une fois enchanté, 


3 , Quise respecte, - z \ l'arc vient facilement à 
n # } \ bout de ces affreur jojas: 
s« F7 
— 


= 
Au cours de votre aventure, 
vous trouverez fréquemment des cercles 
magiques, qui servent à recharger l'énergie 
de Leon ainsi qu'à sauvegarder ls partie à 
des moments cruciaux 


SATURN 


Voici une petite présentation des six créatures élémentaires que vous trouverez dans Thor, leurs pouvoirs et leurs avantages. Elles ont 
toutes trois pouvoirs différents. 


DYTTO EFFREET 


Cette petite remet des points puisant é bat 

isant dans votre | | C'est le plus fort des élémentaux. I! excelle au com! 
stock de F7 Ele est pale délires flammes et de geler les | | et peut exploser comme une bombe. 1 st ainsi ndis- 
‘ennemis ou les colonnes d'eau (deux bons moyens de créer des esca- | | pensabie pour casser les arbres morts, allumer les 
liers de fortune) et peut aussi se transformer en tomade pour disperser | | bougies, déclencher des mécanismes et faire fondre 
les ennemis. la glace. 


ÉDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITÉ: OUI 
LE 


L'Effreet peut faire éclater 
les arbres et dégeler les 
cônes de glace. 


ACTION-ROLE PLAYING GAME 
1 JOUEUR 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
SAUVEGARDE: MEMORY CARD 


Ça. c'est de la furie 
furieuse ou je ne m'y. 
CT 


Rien de tel qu'une petite tomade Contre les flammes, il faut de l'eau, 
bien sûr! 


SHADE 


Fidèle... comme une ombre, cet élémentaire vous protège des coups j inoge thèse en intro auraient pu être 
‘ennemis et vous empêche de tomber. En outre, elle est la seule créa- À AA Eee — Fa folies. E 2 che le am ait tel 
ture capable de faire du mal aux plantes, vénéneuses qui cachent | " = , x 


souvent des trésors ot des téléporteurs. Vol un allé précieux qui GRAPHISMES 95% 


vous tirera de plus d'un mauvais pas. 


Les personnages et les décors sont somptueux. 


Ces leviers Seuls certains gros sprites sont trop pixélisés. 
5 
ra ANIMATION 94 
es | M Der Éénpeccoble. Leon dispose d'une panoplie de mou. 
FA vements très variée et il en use avec panache. 
C'est un 
La plante so chise pattes Pour creuser lost peu bète, À MUSIQUE 96% 
mais c'est ét de: les du jeu. 
Ce Je phoira pes bb oui! Peut-être un des aspects les plus forts du jeu. Le 


compositeur est tout simplement génial. 


Quel régal de pouvoir enfin BRUITAGES 


jouer à Thor sur Satumt ll est TRE 
graphiquement magnifique, la. En plus d'être réalistes, les bruitages constituent 
musique est superbe et les une aide précieuse pour le joueur attentif. 


AIRL 


Avec cet élémentaire, Leon est sur un petit nuage. Cette créa- 
ture vous transporter à travers les plus profondes crevasses 


bruitages réalistes, Que tous 
vers la destination de votre choix. Un peu comme le petit Son les fans de Zelda ou de Shining DUREE DE VIE 93% 
Goku et son nuage magique. Force se lèvent pour Thor! Ce B 

nouveau volet vous offre la Fra no EN egs à frente bars ds plan 


grinafions pour arriver au boss, 


JOUABILITE 


possibilité de choisir comme 
compagnon un élémentaire 
parmi six au total, et les 
astuces et autres énigmes à 
résoudre foisonnent. Soyez 
quand même prévenu, la diffi- 


\ Shadeesttrès CHEUB cuits est assez élevée: les 


bis (ln 
RER | 


|? ÿ 


i 


| 


Pour invoquer l'esprit efficace pour la niveaux sont longs et regor- 
‘Avec ses pouvoirs soniques, le |. | ce fai: dfautyon ver défense anti- gent de monstres inhospitallers. Mais c’est un vrai 
dragon de métal axcole dans émanaton aérienne. régal que d'éclater tout ce que vous trouvez sur 
les combats de mêlée. À orté par 


Aï, Leon pourra 
 attaindre ce px 


votre chemin (décor, monstres, boss... Si vous gat- 
diez vos étrennes pour acheter un hit, c'est le 
moment de les dépenser. 
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AUTANT EN EMPORTE 
LE TEMPS... 


Les époques à traverser sont au nombre de 
neuf, et chacune est décomposée en deux 
sous-nivealx. Bien évidemment, plus vous 
jancez ét plus les tableaux seront éprou- À 
ants, mäis en aucun cas ils ne seront plus 
beaux. Chacun des décors corres- 
pond parlaitement aux 
époques et les recherches | 
historiques effectuées 
par les créateurs n'ont à 
pas été vaines. 


DANS LE BAIN... 

C'est l'histoire d'un mec, répara- 

eur de système Time Blaster, qui 

vient de prendre son service et 

Qui remarque qu'il y a un pro- 

blème chez un de ses clients. A 

Cette époque, les ordinateurs 

(dont la puissance de calcul 
dépasse la vitesse de la lumière) 

ne peuvent continuer à gagner en 
puissance que si l'on plonge leur 
microprocesseur central dans 

une autre dimension où le temps 

‘est accéléré (l'idée n'est pas mau- 

vaise et les enfants des enfants 

de vos enfants se poseront peut- 

être ce genre de problème...). 

Mais pour en revenir à l'histoire 

de notre mec, l'incident se corse 
brusquement: une énorme sphère 

de plusieurs mètres envahit la 

salle des machines. N'écoutant 

que sa bétise, ce type se lanco à [ 
corps perdu dans cette sphi : 
étrange. L'histoire de ce m 4 
risque rapidement de devenir la 

vôtre. 


Ÿ 
+ 
2 


un peu par 


2 


à 


(C Co Ent 1995 ADELINE SOFTWA REANTERNAIUN AI 


UN BESTIAIRE QUI TONNE 
l'Adeline ont mis un point d'honneur à rendre le plus reahstes 
geset les décors du jeu. C'est ainsi qu'ils ont defim 
itai® pour chacun des personnages, de manière 
TÎME 
COMMANDO 
LE 


ÉDITEUR: ADELINE SOFTWARE INT. 
DISTRIBUTEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: D 


BEAT'EM ALL 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUES: MOTS DE PASSE 


RE 
PRESENTATION 90% 


PR PR he 
séquences cinématiques entre les niveaux. 
M 


GRAPHISMES 92% 


I vous faudra fréquemment foutlor 
La décor da fond en comble pour 

M Douror avancor dans le niveau. lei, 
vous dovrez actionnar un mécanisme 
au nivoau du pot pour ouvrir ke pas- 
sage. Qui a di tordu? 


DUREE DE VIE 


Rien qu'en mode Normal, la difficulté est déj 
frs levis Que he quon on prnee ne 


JOUABILITE 


Vous n'aurez de cesse de blaster des hordes 
genre. Et après, vous ne paierez 
même pas les pots cassés. 


VER rmiaq sl 
qui vont se fracasser contre un mur sous la 


plus meurtriers de l'histoire du jeu vidéo débarquent 
en force sur Satum. Leur styie n'a pas beaucoup 
changé depuis décembre 95: la vue de haut (avec 
200m8 avant et arrière) est encore à l'honneur, et les 
fusillades de mise. On retrouve 


sont assaills par des hordes d'aliens et blastent à 
tout va en espérant trouver la sortie du niveau. Bien 
évidemment, vous pourrez vous adjoindre les ser- 
vices d'un acolyte, dirigé par l'un (ou l'une) de vos 
amis, pour blaster plus efficacement. Vous remarque- 
rez alors que les caisses de munitions, les trousses 
de premiers soins ou les boosters d'arme deviennent 
des denrées très, très rares... 


Æ| ;, M'A 


ont des 


tions, pognon ot 
1 peu d'onginalté 


brutes. 


Bien du chemin a été parcouru 
depuis Smash TV ou Gauntiet, et 
le constat s'impose: le gore fait 
vendre et la violence est devenue 
quasi obligatoire pour les jeux de 
shoot Dans le genre, Loaded fait 
figure de référence sur Satum, 
mais à la longue, le rictus de plai- 


niveaux interminables... 1{ faut 
savoir que le jeu est carrément 


Hémogiobinophobes toumez la 
pagelTout comme dans Doom 
bien que la vue soit différente 
onsepromène dans Loaded 
ärmél|usqu'aux dents en shoc 
tant du vilain neu-neu à tout va 
Cette version Saturn est êton 
namment proche de la version 
Playstation: graphismes sympa: 
thiques, animation parfois pous- 
sive dans les moments les plus 


SWITCH ‘°° possibilité de se pro- 
mener avec des personnages EDITEUR: GREMLIN 


aux caractéristiques variées. DISTRIBUTEUR: FUNSOFT 
Bref, tout semble aller pour le mieux, mais ça ne DISPONIBILITE: OUI 
dure pas: le jeu est bourrin et répétitif. Les situations PRIX: D 


de jeu sont peu variées et on se lasse de poursuivre 

Je Minotaure (labyrinthe, labyrinthe, labyrinthe...) Un 

petit côté aventure aurait été le bienvenu et aurait SHOOT'N GORE 

rehaussé et maintenu l'intérêt du joueur. k 1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT L: 
CONTRÔLE: BON ll 

DIFFICULTÉE: MOYENNE k 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5 

SAUVEGARDE: OUI 


L FN mn 
List DPRESENTATION ne 784 


j Quelques secondes d'une séquence animée un 
lé peu baveuse et d’un intérêt très limité. 

[ 

_ GRAPHISMES 84% 


Des couloirs sombres illuminés de temps à autre | 
D ar de superbes explosions. Le détail apporté 
‘aux corps déchiquetés fait froid dans le dos. 


ANIMATION 


Il est possible de zoomer sur l'action. Les explo- 
sions sont nombreuses et variées, et par bo: 
heur les ralentissements rares. 


MUSIQUE 86% 


Des thèmes speed et atrocement répétitifs. Ama- 
teur de ‘grande musique” s'abstenir. 


BRUITAGES 88% 


Du bruit de succion d'un corps étripé aux hurie- 
ments d’un revenant, ils sont réussis. f 


DUREE DE VIE 90% me 


Quinze niveaux sont au programme, mais c'est 
un peu toujours la même chose. 


JOUABILITE 90 
Une 
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PLAYSTATION En -- , PLAYSTATION 
REVIEW | 


quaresoft, c'est Akira 
ign des combat- 
s pour relever un 
là très riche: En 
de Final Fantasy 7. 


our le premier jeu de b: 
Toriyama qui a ré: 
tants.. Deux grands r 
pari osé: innover dans ur 
plus, le jeu est livré avec une déi 
Waouh 
Le pari de Squaresoft est un succès: Tobal est un jeu de baston en 
8D pas comme les autres! Tout d'abord, les techniques de combat: 
n'utilisent aucune arme ou “attaque spéciale” (boules de feu et tout 
le batactan...). Les personnages n'usent que de leurs pieds et leurs, 
mains. Ensuite, le jeu est réellement en 3D, contrairement à Tek- 
ken ou Virtua Fighter. C'est-à-dire qu'ici, les combattants peuvent: 
se déplacer n'importe où sur l'aire de combat. Il est ainsi possible: 
| de toumer autour de son adversaire, d'esquiver sur le côté, et: 
même de le frapper dans le dos! Les possibilités d'esquive et 
d'attaque sont nombreuses. Malheureusement, vous aurez 
besoin de toutes les directions du pad pour pouvoir vous diriger. 
sur le tatami. Cela implique donc que, pour vous mettre en | | e 
garde ou sauter, i faut utiiser un bouton! Ce qui est un peu 
ÿ 5 : 
DR À THE QUEST 
Combos! Les coups spéciaux ne sont pas très specta- ; - un petit beat-them-all 
permettent de projeter l'adversaire, et de contrer ou d'an- en 3D dans le jeu! 
Devenez la terreur Un petit plan. 
des donjons! vous permet de vous 
repérer dans le jeu. 


€ 


design des personnages. 
Certains semblent 
être fortement 4 
inspirés des 
séries de man- 
gas du maitre, 
Le grand guerrier 
ressemble 
à Gohan et 
d'autres vous 
rappelleront 
des souvenirs! 


Bu 


{C'est ln pv ce coup qu it rat 


l Æ E | 


k... 
PIE 
. 


oui! 


Pour Un premier pas 
dans l'univers des. 
jeux de baston 
Squaresoft a réussi 
LES un joli coup Tobal 

est le premier jeu à 


| 
| 
| 
| 


| 


£ \ de vraiment en 
L ee * la permet de tes- 
_ —_ —_ ter de nouvelles tac 
le joli coup de latte porté à la volée. = tiques de combat. 
. PANDA 0: pivs. le mode 
Quest est un atout 
important. Cela permet de jouer seul 
sans finir le jeu en deux heures, comene 
c'est trop souvent le cas. Les 
ments des personnages 
fluides € 
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Bout, qu'est gras, qu'est la! On rat Le demier boss possède des 
Marc avec un para bleu ef une cape rouge! techniques très puissantes. 


Le démon est en mauvaise posture. 


| MUSIQUE 


Les accompagnements sont agréables, mai 
| franchement inoubliables, à FRS 


| ment, et le mode 


REVIE 


RTE 


DISPONIBILITÉ: 
PRIX: E 


BASTON 


| GRAPHISMES 


peut faire mieux sur Playstation, 


| ANIMATION 


1 3D, ça n'est pas grave. 


BRUITAGES 


Ils collent plutôt bien à l'action. 


M DUREE DE VIE 


En mode Versus, 


{Une petite intro animée vous met immédiate 
[mont dans l'ambiance du jeu. Très sympaihique. 


Ce n'est pas hyper rapide, mais les 
{| déplacements prenant vraiment compte de la 


PLAYSTATION 


= 
2 


à | 


EAU) 


11 


ÉDITEUR: SQUARESOFT | 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 


1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE | 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUES: INFINIS 
SAUVEGARDE: MEMORY CARD 


88% 


| Les sprites et les décors sont beaux, mais on 


90% 


86% 


85% 
94% 


les parties s'enchaînent rapide- 
Quest n'est pas évident, e 


fin du mois d'avril 
sur Playstation, Alien 
Trilogy arrive enfin sur 
ja Saturn. Que les amoureux 
de la console de Sega se 
rassurent, la réalisation 
de cette conversion est 
excellente, et tout aussi 
efficace, 
Alien Trilogy, comme son nom 
l'indique, est une adaptation 
vidéoludique des trois chefs- 
d'œuvre de la Fox, “Alien”, 
“Aliens” et “Alien ?”. Le jeu se 
divise donc en trois parties correspoi 
en fait aux trois films. Dans chacune 


isponible depuis la / \ 


parties, votre but sera d'amener votre per- 
sonnage jusqu'à la tanière de la reine alien 
et de la détruire. Bien évidemment, le che- 
min qui mêne jusqu'à elle est long, sinueux 


et parsemé d'ennemis. Ces derniers 
sentent sous la forme de larves, d'ali 
d'humains contaminés ou encore 


d'androïdes et autres pièges de feu ou 


rl 


pistolet, vous 


découvrirez au cours de l'aventure de quoi 
rendre heureux le plus Rambo des Rambo: 


ndant fusil, smart gun, puise riffle et lance- 
des flammes. Bien évidemment, les munitions: 


nomiser si vous voulez vivre longtemps. 
L'ambiance sonore est tout aussi réussie 
que celle des films et rythme parfaitement 
se pré- l'action. Les bruitages sont également à la 


lens, hauteur et on se prend au jeu. Ajoutez à cela 
des décors spectaculaires et fidèles à ceux 


des films et vous obtiendrez un produit à 


d'acide. Si au départ du jeu, votre armement consommer sans aucune modération. 


JE TIRE DONC 
J'EXPLOSE 


Alien Trilogys commestous.les 
Doom-like, repose sur un principe 
simple qu'il faut toujours avoir en 
tête: tirer sur tout ce qui bouge. Dit: 
férentes armes sont à votre dispo- 


Un humain 
contaminé n'est 
plus un 

dl | humain... un 
humain explosé 
non plus, 
d'aileurs! 


sition pour faire le ménage dans chacun des niveaux. 
Les munitions ne sont pas illimitées. 1l faudra donc 


être économe... et viser justel 


comme moi, 
Doom-like, n 


cet Alien Trilogy 
frissonner 
qui n'est ni 
le, je peux 


A dentique en to 


semble cependant doté 


NIIICO différ: 
composent 


version Playstation, le jeu 


sléments qui li 


Face aux 
terribles aliëns 
adultes, 
n'hésitez pas 
à faire feu de 
toute flamme. 


oui! 


vous aimez 


rsale (ce | 


ut point à la | 


ne sont pas infinies et vous devrez les éco- 


= 1 est parfois 
sf" utile d'explo- 
| ser certaines 
pour 
savoir ce 
qu'elles 
contiennent. 


— à Les vitres des 

coftrets de 

cryogénisa- 

| tion n'ofrent 

| pas d'effet de 

| transparence 
comme sur 


ACCLAIM/ACCLAIM 
PRIX: D 

1 JOUEUR/DOOM-LIKE 

| PRESENTATION 91% | 


L'introduction du jeu et le séquences entre le: 
Fe ete pra Ë 


GRAPHISMES 90% 
Cet PAR RRSE les ennemis sont 

ANIMATION 59%, | 
Ripley se déploc: 


la version s 
Les thèmes sont nombreux et leur 
lente. I rythment le jeu. Cnam 


On entend le cri perçant des aliens 
voil Cest bigrement angoinsant esters les 


Plusieurs modes de jeu 


Conime, de quoi sdinfire out med 


La prise en main ve 
pri 2! rapide bien que les schons 


INTERET 924 


Alien Trlogy eu! un jeu excellent que les moteurs de 


SUPER NINTENDO. 


tois une marionnette qui 
venir un petit garçon. Et son 
ngsait à chaque fois qu'il 
ur le bonheur des plus 
tits, voilà Pinocchio. 
Après les magnifiques Toy Story, 
Aladdin et Le Roi Lion, Disney et 
Virgin se sont inspirés des aventures de Pinoc- 
pour nous concocter un nouveau jeu de 
plates-formes. Fidèle à l'esprit Disney, les gra- 
phismes et les décors de ce petit dernier sont enchanteurs. Sur ses neuf 
niveaux, chaque tableau possède son propre caractère. Toutes les étapes: 
clefs de ce conte sont ainsi mises en valeur, et Pinocchio devra tour à tour 
planer entre deux ballons, affronter une armada de moustiques, jouer 
dans un spectacle de marionnettes, nager à côté des bancs de pois- 
sons, entrer dans le ventre d'une baleine, voyager sur rails et sur mer. 
urs seront ravis par une telle variété d'actions, et reconnai- 
1 aisément le scénario du dessin animé. De plus, les obstacles 
sont pas insurmontables. En effet, ici, pas de boss de fin de 
niveau vicieux, pas de gros ennemis indestructibles, juste de 
à découvrir, des 
ests de mémoire et, souvent, une sortie à 
jouabilité, et vous obtenez un 
ventre de la baleine, est peut-être 
du jeu. Mais en s'accro- 
i vous êtes fada de Disney, 
tit frère (c'est vraiment 
otre bonheur, 


SUPER NINTENDO 


La fée joue un 
rôle primordial 
dans l'histoire. 
Quand vous 
perdez, elle 
vous ranime. Et 
quand vous 
trouvez le che 
min de l'école, 

vous 
récompense. 


Cette 
séquence sur 
les montagnes 
russes ost une 
dos plus spoc= 
taculaires du 
Jeu. Sur laver 
sion SIN, ol 


MEGADRIVE 


MEGADRIVE 


| 
[en 


nets et l'animation 
Mais l'ossontol | 
les jounes joueurs 


deux supports. Le 
seul véritable défaut de Pinocchio vient de la faciite 


avec laquelle on progresse. ll est vivement eillé 
de chosir 'amblde le niveau de couté Ve plus 
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Unéaire? Invariable? Ré 
cho, on ne connaît pas ces 
niveaux se suivent et ne 


res 
/ 
é// 


‘estomac de la bal 
masser des bûches, di 
chapper sur un radeau 


NIVEAU PAR NIVEAU 


if? Dans Pinoc 
mots-là. lci, les 
emblent p 


Maures Minrenoo = es 


> A 


SUPER NINTENDO 


£ e 


gene agréables, ls mélodies contribuent beaucoup à 


bruitages bien faits et bien placés. 


Un mode Normal op fol et un mode Hard trop dur. 
Coouasiure "| 


Les commandes sont instincives, 


ï , mais qui s'adresse aux 
Pineéhio st un sf de quai, mois qui plus 


conraôue: exceuanr DE 
DIFFICULTE: VARIABLE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 M 

CONTINUES: VARIABLE | 


DisPomISILTÉ: Ur 


DISNEY INTERACTIVE/SEGA 


PRIX: E 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 

|A PRESENTATION 75% 
{| La même chose que sur Super Nintendo, 
IN GRAPHISMES 90% 
| ” FF s 

ren avoit par vu d'eus beoux depuis longtemps. mas 

ANIMATION 89% 


Les “ F 
Les rolings sont Avid, mois les mouvement des spi 


Moins bien is 

Mons bin rendue que nr SIN. Mois al rase écoutabe, 
BRUITAGES 85% 
(Bien faits et toujours opportuns. 

DUREE DE VIE 1% 
Cette version est un peu plus difficile que la versise Super 


JOUABILITÉ 97% 


Soil gts boutons sont utfnés. Le pod ie le Magodhire on 


INTERET us 


RASED erntet 


Après trois séquences cinéma- 
tiques de toute beauté vous allez 
pouvoir choisir entre deux person- 
nages: Claris, pour vous mettre 
dans le bain, et Elliot, pour avoir 
une difficulté élevée. Ces deux 
ges devront parcourir 
trois mondes différents de manière 
à ouvrir un monde commun: le 
dernier niveau. Le but de ces deux 
jeunes gens est assez simple: 
transformés en Nights (créature 
capable de voler, ils doivent, pour 
finir un monde, récupérer quatre 
boules de couleur emprisonnées 
dans des machines ovoidesll y 
aura donc dans chaque monde 
quatre parcours différents {un pour une 
chaque boule). Pour détruire une 
machine contenant une boule de 
couleur, vous devrez récupérer 
vingt billes bleues et les ramene: 
dans cette machine. En c! i 
‘est fortement conseillé de faire 
sort aux ennemis (en tournant 
autour d'eux), de récupérer des 
étoiles, des bonus et de p 
dans les x 


TOUC 


paraissant on général à La fi d'un 


dimanche avec votre attaque 
‘ot envoyez-la sur les murs 
qui bloquent le passage 


HIT 


on croit rêver! 


Il ne fallait pas attendre autre 
chose qu'un grand jeu de la part 
des créateurs de Sonic. Selon 
Sega, 100% des possibilités de la 
bécane ont été exploitées, et le: 
résultat laisse réveur, Voyez la 
vitesse de l'animation, le détail des 
graphismes où l'exubérance des 
couleurs. Certes, au premier coup 
d'œil, c'est plutôt confus, mais au 
bout de deux heures de vol, on 
prend ses repères. Et on se rend 
compte à quel point les plans de 


jeu sont complexes, En fait, il est 


inutile d'y aller par quatre chemins: 

Nights, c'est du rêve à l'état pur 
avec en prime le plaisir de voler, Et franchement, les 
sensations sont garanties. 


MONSEIG 


QU'IL NE FAU' 
PAS FAIR 


> Vous devrez avoir 
(1° une note supérieure ou égale à C 
A | dansles trois premiers niveaux 
‘pour accéder au dernier niveau. 


Dans le dernier niveau, 
ce n'est plus Nights, mais votre 
personnage qui vole. 


touct 

ait perdre des 

bjets) ot passez dans le "comptabilisateur 
pour connaitre vos po 


SATURN __ 
REVIEW 
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VIREVOLTAGE EN 3D 
1 JOUEUR (2 JOUEURS 
SIMULTANÉS DANS MODE SPÉCIAL) 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUES: SAUVEGARDE 


Trois intros différentes en images de synthèse. 
Dommage que le tout soit si pixélisé. 

7 4 PHISME 
La foultitude de détails, de couleurs et d'objets 
Ai rond l'image confuse, mais fichtrement bellel 
MATION 


} Aucun ralentissement mais, à une telle 
|(sa va vite, trop vite) le clipping est inévitable. 


En 


Tout à fait dans l'ambiance et pas trop stressante. 
| Lo chanson de fin est même très chouette. 


| Beaucoup d'effets sonores asser réussis ponc- 


frangins e 
ne s'agit pas d'un jeu de À tuent vos actions. 


plates-formes, mais plutôt DUREE Di 
récupérer | | me 

| Certes, le jeu est facile à terminer, mais on y re 

| vient volontiers pour obtenir une meilleure note... 


UABII 


rebonds 

c'est féerique 

hyper fluide! Le système de 
notes à la fin des niveaux 
rappelle un peu l'école mais 


Avec le pad analogique, c'est le bonheu 
Leg gagne mal non PR 
le challenge est à la hauteur. F INTERET 


Surtout que pour ce jeu d'un Fe ‘ UE 


genre nouveau, vous jouerez 
avec un nouveau pad analogique qui permet d'aller x | Psychédéti 
2 de plus en plus vile ou de faire des virages trés ser- lost on Us beau = 
rés. Le fin du fin. 1 Mu lbors snsaiomel Might en impose 
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| 


2 LEFILM, tel qu'il est sorti au cinéma l'année dernière. 

> Déux histoires complètes DÉTONNANTES, mettant en scène 
JANEMBA et TAPION. 

# Génériques originaux japonais conservés. 

1 Version française. 

# Durée : 90 minutes. 


ÉDTÉPLR 


MANGA 2 
CN 


SORTIE 
LE15 SEPT. 


SORTIE. 
LE30 AOÛT 


[H% 5) 
MYSTÉRIEUSES) 
re " — 
2 


ÉTÉ 
F 


{ 
La série complète en version INTÉGRALE. 
Image et son entièrement REMASTERISÉS. 
+ 4 épisodes par cossette (100 minutes de dessin animé } 
‘+ INCLU : Tous les reportages en fin d'épisode. 


Vol. 1 & 2 : Septembre 96 
Vol. 3 & 4 : Novembre 96 
Vol. 5 & 6 : Janvier 97 


Vol. 7 & 8 : Mars 97 
Vol. 9 & 10 : Mai 97 


EN VENTE DANS LES MAGASINS SPÉCIALISÉS MANGA, VPC, JEUX VIDÉO. 
DISTRIBUTION EXCLUSIVE : IDE. 


REVENDEURS, CONTACTEZ NOUS : (16.1) 49.39.0166 


| 


vont à l'encontre du bon sens, 
Flamèche est le personnage 

ve est de devenir chevalier afin 
Flame, la file du roi. Pour ce faire, ce 
fragon inventeur doit d'abord convaincre 
vaher de le prendre comme écuyer, puis 

un toumoi décisif. En attendant ce 

f, Flamèche doit résoudre moult 

ant au bon endroit les objets 

rémin. Le genre “click and 


oui! 


r J'adore Discworid, mais 
vraiment dommage 


que los dialogues n'aient 
pas été traduits, Blazing, 
Dragons est basé sur la 
méme principe, mais est 


ELVIRA 


tellement anginal qu' 
les solutions. Ainsi vous faudra-t-il 
curo-dents dens une tormitière ou 


__ PLAYSTATION 
REVIEW 


NPC 


ÉDITEUR: CRYSTAL DYNAMICS 


AVENTURE 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: PARFAIT 
DIFFICULTÉ: FARFELUE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: — 
CONTINUES: MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 88% 


Un dessin animé bien fendard sert d'introduction 
à cette histoire de chevalerie. 


GRAPHISMES 89% 


Moins complets que ceux de Discworld pour un 
genre identique, mais très réussis tout de même, 


ANIMATION 90% 


De l'humour dans toutes les situations et des 
temps de chargement très réduits. 


MUSIQUE 85% 
Sympa mais répétitive. Juste pour l'ambiance. 
BRUITAGES 95% 
De très nombreux dialogues en français qui 
respectent bien l'humour des Monthy Python. 
Une grande réussite, 


DUREE DE VIE 9% 


1 faut cogiter et être farfelu pour tout tenter, 
sinon on reste bloqué des heures. 


JOUABILITE 


Sans aucun problème. 


INTERET 


NEO GEO CD 3 


REVIEW «+ : 


Ed 
Ed 


+ 


à r ici l'est possible d'avoir recours à des tanks, 
bien pratiques pour détruire la grosse structure de La fin du premier niveau 


enfants du tiers-monde.… Non, 
e. Dans Metal 
deux solides 


général Morden, qui veut 
monde pour lui img 
vtaltairo. Nos deux enfants 


dangereux (ls sont parfois 

autour d'un feu et ne semblent pas 
avoir été prévenus qu'il y avait du 
grabuge). En chemin, v 

libéror des prisonnier: 


en échange de leur liberté, vous 
procureront points supplémen- 
taires ou nouvelles armes. Il y en 
a quatre différentes: les missiles 
téléguidés, le lance-flammes, le 
lance-roquettes et le fusil à pompe. 
Toutes sont symbolisées par une 
lettre. Bien que le jeu soit violent, 
il est aussi bourré de détails humo- 
ristiques, comme les réactions 
des prisonniers une fois libérés, 
ou celles des ennemis quand ils: 
prennent feu, À savoir aussi, le: 
décor réagit aux attaques et tirs 
en tout genre, et il arrivera que les’ 
dunes s'écroulent sous l'impact: 
des balles ou que les façades 
d'immeuble explosent sous les 
bombes. Une fois que vous avez 
terminé un niveau, il vous est 
possible de le reparcourir dans 
un mode Entraînement, et il vous: 
faudra alors le terminer dans les: 
meilleurs délais. Bref, Metal Slug} 
un bon shoot, mais pas Celui 
de l'année non plus, 


AVIS oui, mais... 


3 


les +) 
SWITCH 
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ji 
1 | 


iignora 


initiative 
sibilité 


Es 


Moui, Slaig. 


Certes, les graphismes et l'animation des personnages: 
sont de toute beauté, mais la durée de vie du jeu m'a 
laissé sur ma faim tant elle est limitée. Avec un minimum 
de talent, vous pourrez parcourir les six niveaux en long, 
en large et en travers en cinq heures à peine (un Select 
Stage s'actionne automatiquement... D'aucuns diront, 
certainement à raison, qu'il s'agit là d'un jeu d'arcade et 
que, de ce fait, on y retoume sans sourciller. Personnel- 
lement, je me suis amusé quelques heures (et heureuse- 
ment que nous étions deux), et je n'ai pas l'intention 
d'y revenir. Même si de bonnes idées agrémentent le jeu 
et que les concepteurs ont réussi le dificile pari de faire 
rire en usant d'un sujet aussi sombre que la guerre... 


ÉDITEUR: NAZCA 
DISTRIBUTEUR: SNK 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


SHOOT-THEM-UP. 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: FAIBLE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUES: 4 


PRESENTATION 80% 


Musclée et martialel Tout comme l'ambiance 
générale de ce CD, d'ailleurs. 


GRAPHISMES 90% 


Les graphismes sont de plutôt bonne qualité et, 
surtout, très détaillés. 


ANIMATION 82% 
Quelques menus ralentissements. De nombreuses 
animations humoristiques égayent l’action. 
MUSIQUE 85% 


Bien que les thèmes ne soient pas grandioses, 
elle n’en reste pas moins sympathique. 


BRUITAGES 89% 


Du bruit des balles jusqu'au rôle d'agonie du 
combattant, tout y est. 


DUREE DE VIE 75% 


Le jeu reste tout de même assez linéaire et focile. 
On s'en lasse vite. 


JOUABILITE 


Do pr A tte eme 
IPS, si c'est un bon jeu, ce n'est 
mai, feu, ce n'est pas 


oui! 


Moi qui avais adoré Air Comba 
dois dire que j'ai été soufflé par de 
Raging Skies. Quelques-uns parmi 
vous le connaissent certainement 
déjà, car il s'agit de l'adaptation euree 
péenne de Sidewinder, sorti au 
vollà quelques mois de cela et testé 
dans Consoles+ n° 52, Rien n'a 
changé dans cette version, hormis les, 
dialogues et autres commentaires 
| désormais en anglais. Graphiquement 
parlant, Raging Skies est une réussite, 
Les effets spéciaux sont nombreux et 
l'animation sans reproche. La 
musique, franchement hard rock, rythme parfaitement 
les phases de combat. Amateur de simulation de vo 
i vous faut ce Raging Skies! Sui 7 


PLAYSTA 


REVI 


t, je 


ASMIK/S.C.E.E. 
PRIX: E 
12 JOUEURS (UNK//SIMULATION COMBAT AËRIEN 


PRESENTATION 96% 


pere re 
Une nroducton fout en images de synthèse, réalisée 


ns 
an- es ch 

s contre 

rout 


GRAPHISMES 95% 
Les différo k 
ar no Put a nn 
vir suiques ANIMATION 91% 
chissantes et avions optères 
poser la liste des sn rapides Aer 
n vent MUSIQUE 94% 
Que les ic 
or M her 
BRUITAGES 85% 
Un peu 


Seb comporr à 'xclont musique 
DUREE DE VIE 91% 
Een hs miss en dune du élevée on 


Cotte usine JOUABILITE 89% 
chimique et 129,2vions se contrôlent de manière réaliste les 
jantesque e: Fe) 
ent qu sont très sensibles, id 
NTERET 92% 
Skies os! un axcollent imulatour 
3 de combat 
Bin réa Age Ai Combat, Rapide, maniable et 


‘amateurs, 


L ; !] 


. M" 1 ; s 1 40e 

OY-DIUSECTELS 

rem desrtt To f 
Ve] y ic 

Ps 


SON DYODIEME 2, 
ÉÉreness | 


EE 


2° Cadeau 


Un cadeau surprise 
Si tu réponds 


Une superbe 
K7 vidéo Cartoons 


He 


l 


/ 


ex 


SES 


Ye 
Î 
L 


H 


Aucun droit d'entrée, ni cotisation annuelle. 
Aucune obligation d'achat mensuel où 
trimestriel, 

Un Catalogue Magazine Gratuit chaque tri- 
mestre ; des Jeux, des Infos, des Nouveautés. 
Des CADEAUX, en accumulant des Points fidélité 
Un Choix Exceptionnel constamment 
éacluaisé : plusieurs milliers de 

lies présentés dans notre Catalogue. 

Toute la production française + tous les “Best 
Selles” Américains ! 

Une Garanti 
acheté au “Prix Club Euro” (déjà -10 % 
Ve prix publi), donne droit à une Réduc 
Supplémentaire sur un second Jeu 
Une livraison encore plus rapide (48 h par 
Colissimo) en commandant par Téléphone ou 
Par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 


Le Club par Minitel et par Téléphone 


ES 9 


ETES 


asper le gentil fantôn 

hanter la Saturn dans un jeu 
d'aventure tout public. Ses buts 
sont identiques à ceux du film: 
Casper veut se faire des a 
et redevenir un vrai petit 
garçon grâce à l'invention de soi 
père, le Lazare. 


Un seau, de l'eau prise au lavabo, 
et hop! le feu s'éteint... 


oui! 


aller et retour dans le manoir 


Al faut réfléchir, certes, mais À 
‘6 faut surtout être patient, car les 


“g 


sont incessants, et à chaqu® 
fois on a droit au temps d? 
chargement du CD... Mais c'est 
le prix à payer pour pi 

et Dieu péale veut voir les 
autres pièces, on veut 

la solution des énigmes et cho 
per la dizaine d'icônes d® 


ELVIRA fansiomationl En Pl: 


Calement. 
des décors, 


l'ambiance est réussietant 


dans les que 
Les fantômes sont en 3D, à la différe”c? 


%, vec des effets de transparenen 
l bonnes 
TÈVEZ pas d' 


Seche era: la majorté du jeu 


veaux 


Un gens 
Een rès nombreux à apprécier 
Sont ausai bien réalisés, 


Fe 


mécanismes pour ouvrir de M9 
ve de jeu que nous ut 


COMPLÉTs 5 PUZZLES... 


bien les choses, la vidk 


"CASPER", 
LE FILM 


Comme le hasard fait 


le vérifier que 
celui-ci est vraiment 
fidèle au film, tant dans 
les décors que dans le 
déroulement du scéna- 
rio. L'histoire est 
mignonne comme tout 
et IS spéciaux 
sont incroyables, Dom- 
mage que Viacom n'ait 
pas obtenu les droits 
pour nous montrer les 
acteurs lors des 
séquences cinéma 
tiques. 


SATURN 


SATURN 
REVIEW 


ÉDITEUR: VIACOM 
DISTRIBUTEUR: CIC 
DISPONIBILITÉ: OUI 
LL GE] 


AVENTURE 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: PARFAIT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE La course de haies est un 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - sport nécessitant une 
CONTINUES: SAUVEGARDE parfaite synchronisation. 


PRESENTATION 80% 


Dessins fixes des protagoni 
français pour toutes les séquences, Un peu léger. 


GRAPHISMES 


LS Le sont pos durs (cle erbirau SEGA SPORT/SEGA 
na ont pas d'une : 
spéciaux des prit sont subies. — PRIX: D 


ANIMATION : 1-2 JOUEURS/MULTISPORT 


Le saut à la perche est une des 


Ÿ 
Une fluidité parfaite pour Casper, ton dans 5es épreuves le plus difficiles. PRESENTATION 85% 
mouvements que ses transformations. 


Bien d'exceptionnel mais une trés bonne explication 
MUSIQUE 


des manipulations avant chaque épreuve. 


CT = 
7. 41595 416595 MGM 515, M 


Ce jeu utilise le mode haute résolution de la Saturn. 
> ef ça s0 voitl 


oui! = — Leg egement des els auraient pu tr un peu 
HORREQR des 5m Aie Kg nu osent lg + Ps qui ever nu on l'oubli vi c'en 
onu = Les raphiemes ont Mt Dr aromates 
CMS Léon oi de, Pr tds Res = — Bd de din vous 
Papa pente paroutu) D JOUABILITE h ue Saga eur at Br 
ds ge Fed Cp et prce de ml Cr 


SPy tour Re . mode 4 joueurs avec le Multi- 
dé mécar 


tap (l'accessoire de chez Sega 


sctionnera la ÿ tr pour pouvoir brancher quatre M; : N 
te el, etc. Sous: . À | pad sur la Salum, vous savez, à 9% 
| Her les plus grands 1 la console de chez Sega, Sega I TERE T 
Caaper est un jou d'avent ÿ l'éditeur du jeu... bon, j'arrête), Cela dit, les parties à 3 Un bon 
LEE e nine beau et maniable, pur 


Î 6. deux sont déjà un vrai régal. en pat Ver 6 deux. 
. 


4 PLAYSTATION 


MANAGER 
4 UNE ÉQUIPE 


érage du joueur 


fait. 
très bien Manager une équipe, 


c'est tout un métier. | vous 
faudra beaucoup de 
pratique avant d'arriver à 
bien gérer tout cela. 
En attendant, jouez 

les matchs importants, 


On peut même choisir la | 
couleur des maillots. 


ÉDITEUR: TELSTAR 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: D 


à c'estle 
jlà, Ce 
Etvoi à 


FOOT 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: TOUT JOUEUR 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: OUI 


PRESENTATION 91% 


M 
CEA ihèce que dinrodueion. 


{) 
Rares sont les jeux de foot qui GRAPHISMES 88% 
ont su retenir mon attention... Les joueurs sont assez fins et les terrains plutôt 
Et Onside est de ceux-là. La jolis. De bonne qualité et très colorés. 
représentation des joueurs sur le 


+ 
N 


terrain est plus que correcte et ANIMATION 
leurs différents mou ents très PERS p . 
réalistes. Mais ce qui m'a le plus Parts ES na 
soufflé, c’est la possibilité de LAS PES 
contrôler et de placer la caméra MUSIQUE 
où l'on veut autour de son 
joueur. Il est également permis. 
d'effectuer de: Joms avant et 
NICO re, ot c'est asser gel BRUITAGES 
Vous marquiez un RE: FR E 
; but fantastique, eh ide vous propose de le ls sont bien échantllonnés, mais es commentaires 
découvrir sous toutes ses cout t-il important fort huis à plourecl 
de signaler les innombra 


options? Non, bien 
évidemment, Onside est un jeu qui devrait plaire à DUREE DE VIE 


tous les amateurs de pelouse et de ballon rond. 


(A deux, on se marre bien. En solo, le mode 
[Management relance l'intérêt. 


JOUABILITE 


Intro af séquences nématiques en Fil Motion Video. 
les squelettes et leurs / | dune 
. Certains sont armés de 

au pistolet, les loups rampent 


1a sinon ce ne serait pas drôle... Et D | Palette de mouv jument come pour Le hrs. Une aan 
de détruire tous ces êtres malfaisants, 1 né 


votre prince peut alors aller de l'avant, car le 
2 SR dues es supplémentaires 


permettant 
tions conférant un tir différent. À noter 
CCE EE ant Macot Le |R £ \ t OT ne 
are le nombre « = tionnel, même si les effets de lumière 
sé = 


rer, V 


fourche une moto (qui n'a 
d cases ne un ( environne- 
er moult bonus. 


means Me te | 


T'abrence de mode 


CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
À niveaux ve ourricuuré: à 
CONTINUES: NONI 


VIRGIN/VIRGIN 
SATURN PRIX: D 

Be plan déttess Défoulez-vo è “ 1 JOUEUR/BEAT-THEM-ALL 

le plein d'étoiles. us, chère Elir 


Séquences beaucoup plus pixélisées sur Saturn. 


Pas phxéég, mais des condhions 


neige son! miégrees sur ALES 


lon qu er Peyntaion, rene in po ph mms” 


Notre homme enfourch 


Idem. 
Idem. 


Idem. 


La paddle de la Saturn eu plus cpté à ce genre de ju. 
INTERET H4 


Un beat of optez beau et ben réa, ms à Père 


PLAYSTATION 2) 4 


du froid! Ensuite, à 
vous de jouer, mais un 
40% conseil: sauvegardez 
souvent! Si vous êtes. 
4 coincé vers le début 
du jeu, regardez les 
photos de la notice, 
elles donnent de pré. 
1} | cieuses indications, 
1} Voici encore quelques 
| ruses pour vous aide 
‘/ Le module anti-gravité, 


ert à ouvrir la porte qui 
a du mal à fermer. IL veut 
mieux huller le monte 
charge une fois que 


és / sd IA 
Un spy n'ayant pas bu de Kro depuis plus d'un mois 
Il sont légion de cette trempe dans Overblood! 


L'engin rent. ot c'est is par 


AVIS ; eénagues dj or 


Rioo 


. OverBilood 


Fouillez systémati- 
quement les lits et les tables. Sur le 


pont qui est coupé, il faut sauter avec l'homme, # sT 

puis revenir plus tard avec deux barres de fer et 2 JE 
des plaques et fabriquer un pont pour la fille. < CONTINUE 
Devant le ventilateur, avancez tout droit (ne 4 

vous retournez surtout pas). Quand le tramway 7 


bloque le passage, installez le détonateur (qui ÉDITEUR: RIVER HILL SOFT 
aune mollette noire) sur le mur de droite, à DISTRIBUTEUR: IMPORT 
l'endroit plat, Puis mettez la capsule de nitro DISPONIBILITÉ: OUI 
dedans, et courez vite! PRIX: E 


AVENTURE-ACTION 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULT LEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: OUI 


sont les ennemis! Pour les 

shooter avec le pistolet, 

appuyez sur R2 pour faire 

apparaître le gun, puis main- Ouh, qu'il est laid, plus 

tenez la pression sur R1 pour que Switch après une nuit 

viser... Ensuite, renvoyez-les À blanche à la rédaction. 
ferl 


PRESENTATION 


{Une belle séquence cinématique vous plonge 


immédiatement dans l'ambiance. 
GRAPHISMES 88% 


De la 3D, mais pas toujours assez mappée à 
mon goût. Peut mieux faire. 


ANIMATION 


La décomposition des mouvements des 
{personnages est tout à fait correcte. 


MUSIQUE 91% 


Les mélodies sont très douces, et arrivent à faire 
[monter le stress du joueur. ee 


BRUITAGES 


es cpontonnde, ils __—_— au 


DUREE DE VIE 


Ça va mieux 
quand on s'en 
est debarrassé! 


DRE 
JOUABILITE 


s sur le radar 
es avions et les hélicoptères apparaissent en 
Éignotant Contre eux, la mirallete est trésieffcace. 


; £ hnolog 
on appelle aussi des Mobile-Suits à la 

ou Macross. Guerre moderne, parce que les 
missions se déroulent après l'an 2000. Ces missions 
sont aussi variées que simples. En général, 
‘consistent à blaster tout ce qui bouge. Mais 
quelques subtilités viennent en corser l'intérêt. Ce 
sera un train à détruire, une escorte à effectuer, un 
avion à protéger avant son décollage, ou encore des 
ennemis à arrêter à une frontière déterminée. Bref, 
tout est prétexte à satisfaire vos instincts belliqueux 
aux dépens du premier tank venu. Cependant, tous 
les acteurs du terrain ne sont pas contre Vous, bien 
heureusement. Des tanks alliés et des hélicoptères 
de ravitaillement vous seront d'une aide précieuse, 
Surle terrain, vous ne jurerez que par votre radar, 
qui permet de localiser précisément ennemis et alliés, 
Pour résumer, on a affaire à un genre de jeu certes 
bien bourrin, mais à la réalisation plus qu'honnète, 


jout. Encore faut-il 


Le but ici est de 
rte 
Attention, il ne 
ea 


ù < 
CUNCRIFFON . 


PRESS START BUTTON | 


d'y rar prog nou Pare 
és LL MATION I | 
Dans cet épais brouilaral Pas un bug, pas un ralentissement, et pas trop de 
4 visibilité est très réduites pixels. * 2 pes 


SERA 


Ales 'octon, musique d'action. ki, ell colle 


LE. REV ES | 


Excellents effots sonores 


Comme lui, 


au développement de leur pays. 
Cette chance, vous pouvez l'offrir 


Etre parrain, c’est vivre 
une relation privilégiée 
avec votre filleul. 
Une fois parrain ou marraine, vous recevrez 
votre dossier de parrainage, avec le nom, la 
photo de votre filleul et une présentation de sa 
famille et de son village. 
Puis, trois fois par an, au fil de ses courriers, 
Vous apprenez à le connaître, vous découvrez 
Son quotidien et suivez ses progrès scolaires : 
d'abord des dessins puis les premiers mots 
écrits de sa main. Vous pouvez bien sûr, vous: 
aussi, lui écrire, si vous le souhaitez. Grâce au 
témoignage concret de votre action, Vous vivez 
une véritable relation avec un enfant du-bout- 
du-monde. 


Pour 100 F par mois 
seulement, vous lui offrez 


l'école et bien plus encore... 


100 F : c'est bien peu ici et tant là-bas. Avec: 
cette somme, vous faites prendre à un enfant 
le chemirt de l'école. |! apprend non seulement 
à lire, écrire et compter, mais il suit également 


des millions d'enfants du tiers monde 
ne savent ni lire, ni écrire, ni compter. 
Sans l'école, ils n'ont aucune chance 
d'améliorer leur avenir et de participer | 


aujourd'hui, en parrainant un enfant. À 


«Pensez-vous que cet enfant ait un avenir s’il ne va pas à l’école ?» 


Parrainez un enfant du-bout-du-monde 


avec Aide..Action 


un enseignement pratique, qui lui sera utile 
dans sa vie d'adulte au village. Grâce à vous, 
Aïde et Action construit des écoles, forme des. 
instituteurs, participe à l'alphabétisation des 
parents... et contribue aussi à l'amélioration 
des conditions de vie dans le village où vit 
votre filleul (eau potable, maraîchage…). 

Et même si vous étiez obligé d'interrompre 
votre parrainage, l'enfant continue à aller à 
l'école : Aide et Action s'engage à assurer sa 
scolarité jusqu'à son terme. 


Avec Aide et Action, 

première association 
française de parrainage, 
vous êtes sûr d'agir concrètement et effica- 
cement. Depuis plus de 15 ans, Aide et Action 
fait appel au parrainage afin de scolariser les: 
enfants du tiers monde. 
Offrir l'école à un enfant est le meilleur moyen 
pour agir durablement là-bas. Le dernier rapport 
du Fonds des Nations Unies pour la Population 
le montre clairement : la scolarisation des 
enfants est primordiale pour le développement 
et l'avenir des pays les plus défavorisés. 


Avec l'appui de 52000 parrains, Aide et Action 
intervient en Afrique, en Inde et en Haïti, dans 
1000 écoles. Grâce à l'optimisation des res- 
sources et l'engagement sur le terrain de l'asso- 
ciation, un enfant parrainé permet à dix autres 
d'aller à l'école. Ce sont donc 500 000 enfants 
qui bénéficient de ses actions. 


Alors, n'hésitez plus, permettez dès aujour- 
d’hui à un enfant de prendre le chemin de 
l’école, dans de meilleures conditions. 


N° Vert _05,000 586 


ou renvoyez votre coupon à 
æ 


67, bd Soult - 75592 PARIS Cedex 12 
711095 
Donienoun Prix Cristal 1995. 
(roma Pr arsparence Emaciè 
Ass L 
LE a de ete at HIS au ms Eee 
100 F versés). Vos dons ouvrant droit à une réduction demgix 
un qu al Vous ra ad à Ce 


n Mobile-Suit à téueûrs été d'ambiance. of de bruf °"rent beaucoup 
Ro, imaginez ma jo face | ur:17-7 1 
cl jou. Gun Gritfon estcaptiant a) "11: 17 


Toner un | 
litrol Lo soul patiErepriehes les huit mission | 
t à cute À CES Lire dés, fan mn cures au sont dns 


==> - 


Ep 


Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action - 67, boulevard Soult - 75592 PARIS Cedex 12. 


| LOUI, je souhaite parrainer 
un enfant du-bout-du-monde. 


CMme O Mlle CM. 


Prénom 

IMorci dé m'acroôssar rapidement Ja dossier complet avec la phoié ds mon filaul de joins un Nom 

{chèque da, 100 F à l'ordra d'Aide et Action, correspondant à mon premier mois de souscription, = Dress 
Sur 6e prumier chèque, 20 F seront destins à mon abonnement annuel au bullet trimestriel. LERRES 

L1Je préfère recevoir une documentation Fr 


complète sur Aide et Action. 
Le ne peux pas parainor un enfant maintenant mais 


Le Aide 
CAEN DORE) 200 ENT mer tt ncamairnnune ED 


re dis qu'une Code postal LL+ Vite 


Tél EE LU 


Profession flacultatt) 


près King of Fighters 95 et Fatal Fury 3, 


ri 
€ 
l 


REVIEW 


la 
d'énergie est épuishe à ol, où at 


oui, mai 


Certes, la série des World 

Heroes n'est pas la plus connue 

des productions de SNK, mas 

cette conversion sur Satum est 

très honnête. Même sur une 

Satum française équipée d'un 

adaptateur, le jeu se révèle 

assez rapide. World Heroes est 

un titre assez classique. Bien 

sûr, il est loin d'égaler King of 

hters, mais, contrairement à 

PANDA Gi ie ponse que WHP est de 

bien meilleure facture que Fatal 

Fury 3. Excusez la pauvre enfant, elle est restée trop 

longtemps dans la même pièce que Switch... Depuis, 
elle croit que Sonic est une marque de dentrfice. 


{ 


Ê 


j 


fl 


CONSOLES + 138 


EE | 


ku, est} 


°c eee... 


Une des forces de World 
Heroes Perfect est l'originalité 
et l'efficacité des Furies, Parfois 
drôles, parois violentes, mais 
toujours surprenantes, 


s = 


\s =’ 


gent! 


SATURN 
REVIEW 


ÉDITEUR: SNK 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
LITÉ: OUI 


BASTON 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: VARIABLE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 5 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: - 


RE RER.) 
PRESENTATION 87% 


Une assez classi les héros défilent 
dans des postures plus ou moins convaincaï 


GRAPHISMES 87% 


Er miramoate 


ANIMATION 86% 


82% 


“Pifl pañl pouml”: baffes, claques, balayettes 
{autres bruits bien délicats. 


DUREE DE VIE 82% 


D | Achover tous les niveaux du jeu prendra du 
D | temps, sans compter les folles parties à deux. 


JOUABILITE 


WHP se place en deuxième posäion 
KoF/95, mais les défauts de lo premiere vers 


139 CONSOLES + 


EGADRIVE 7 PLAYSTATION 


Pieneve 


Zen ré 


AHONTA) 


GC st la conquête du Nouveau 
M 


* 


Quand les pixels se transforment 
en dollars, Disney ne s'arrête 
plus, surtout après les succès de 
ses derniers hits. Pocahontas 
peut sembler séduisant: deux 
amis qui s'aident pour résoudre 
des énigmes, dans un jeu qui fait 
beaucoup appel à l'intelligen( 
Hélas, avec des graphismes 
pauvres et une animation dépri 
mante, on n'en a pas vraiment 


g ; 

ide. Une jeune Indienne 4 
pour son argent. De plus, je n'ai 
gagné mon premier mot de 


rencontre un bel officier anglais 
passe qu'après avoir parcouru ja 


garé, et se lie d'amitié avec lui. 
Vous l'avez reconnue: Pocahontas 

moitié du jeu! Se retrouver inlassablement fa 
mêmes énigmes est assez stressant. Di: 


rive sur Megadrive. 
quand même un mérite: sortir un jeu sur Mega 


Surprise! Contre toute attente, Poca- 

hontasnlestpas un jeu de plates- 
mes facile etcoloré, Disney a 

histoire 


montrer de quoi st 


Phrertler dans un tur 
nel afin de pousser | 
Un rocher, par 

‘exemple, qui aidera 


style de jeu appelle souvent 
pétitives, surtout quand 
e sont livrés au 7 on 


DISNEY/SEGA 
PRIX: D 
1 JOUEUR/RÉFLEXION 
{Une petite démo sans prétention. 


On ler sou au Mogodive Les décors sent 
81% 


ANIMATION 
Moyenne. enfin, elle aurai pu être pire. 


MUSIQUE 87% 


On reconnaît aisément la musique du dessin animé. 
BRUITAGES 80% 
Peu nombreux, ie 

Php x, 23 bien rendus, comme le cri du 
DUREE DE VIE 15% 
Une fois les astuces mañrisées, lo jeu se termine 


JOUABILITE 80% 
Rea/2u l'action, ls commandes ne sont pas 


INTERET 79% 


(Un joli dessin 
cas ar nt fes oinols pre Pal 


LA NATURE 


ux et elle le prouve... en martyrisant son 
ème. 


SYMBIOSE AVEC 


OLES + 140 


AATA 


AVIS 


oui!| 


ZE 
Bien que les jeux de sport ne 
soient pas ma tasse de thé, je 
dois bien admettre que Davis 
Cup Tennis m'a fait passer 
d'agréables moments. Sa simpli- 
cité d'utilisation et sa prise en 
main immédiate y sont pour | 
beaucoup. Les graphismes sont 
à la hauteur et les mouvements 
des joueurs sont d'un réalisme 
surprenant. Les décors sont plutôt 
sobres, mais de bonne qualité: RI 

[NIICO force par aus ve que 
nature et l'on s'attend presque à | 

M » voir brouter une vache! Les bruitages ne sont pas | 
Eee en reste et les voix off digitalisées sont du plus bel 
= M cfiet. | amive, par exemple, que certaines personnes 
| du public encouragent leur joueur favori ou parfois 


| même se mettent à toussert 
L ES D 


Ïl 


| 


P” Sur bitume, les coùps 
partent plus vite. Imaginez 
ce que sera alors le 


! > 
nt pas à jeter 


Pare or 2 TELSTAR/LUDI GAMES 
PRIX: D 


1-4 JOUEURS SIMULTANÉS/TENNIS 


Hs eee 


La capture vidéo aide beaucoup au réelisme de cette 


Les surfaces de jau sont sympa. | 
ES ANIMATION 94% 
AU CHOIX PRE 
Les options s DRAC sont Fe Toner ess Les program- MUSIQUE 88% 
meurs ont voulu aller à l'essentiel. Pas d'options inutiles, rien que présente Er 
du tout bon: choix des joueurs, configuration de la manette, niveau mée ot PAT Des 


de difficulté, nombre de sets, choix du terrain et autres types de: 
match... simple et efficace. 


BRUITAGES 92% 


Eee en nt ee mes 


DUREE DE VIE 


JOUABILITE 


Le oups sont face à sorte il pris on moin eu 
91% 
() 


A vous de décider où se dérouleront 
les matches. À chaque pays corres- 


INTERET 


CET ETES 


Moi qui aime les vieux clas. 

siques, je suis SE seule 

ment je retrouve Bubble 
également | 


Bobble, mais: deux 
Rainbow Islands, suites de c, 

succès. Si les graphismes de 
Bubble Bobble sont en tout point. 
identiques à ceux de la version 
originale, ceux de Rainbow 
Islands ont gagné en finesse et 
en couleur. On à d'ailleurs parfois. 
l'impression de se trouver face à 
une peinture tant les couleurs 
sont joliment choisies, Le seu 


Bubble Bobble. Jeu de 
ar excellence, il vous pro- 
jon cracheur de 


cun des niveaux. 
Seul ou bien à deux simultanément, Bubble : n , ï s F A 
Bobble est u sitant est que l'on 


TAITO/ACCLAIM 
de plate-forme en plates PRIX: C 
ee I JOUEURS SUMLLTANÉS/PLATES FORMES 
avancez. Ces arcs» 
ent à se débarrasser 
ut le long de votre ascen- 
érer de nombreux 


Ceux de Bubble Bobble sont ingards mais 
DT au mob td eaux de Rainbow land on êléréocRoes. 
ennemi, vous perdez tout: ANIMATION 88% 


ail. Cette compilation devrait satis® Sur Playstation comme sur Saturn, les 
plus jeunes comme les plus âgés bougent convenablement. pere 


ntre vous. À consommer sans aUCÜne MUSIQUE 87% 
ration! 
ra Les thèmes 

be D Lo 68 conservés, mais 


BRUITAGES 80% 


Sons atteindre des # 
pusindre des sommets, ils sont trés corrects. 


mais 
DUREE DE VIE 85% 
si aimer le L 
comp vus a gr dote ue che 
JOUABILITE 83% 
ae choisir mmage, 

or cale qu'en gran, 80 2 rie orme, 


INTERET 754 || 92% 


are jeunes rte verset 


C4 | | 


du une 
gré 
La fréquence 


eux qui se souviennent encore de la Super Nin. 


tendo, ceux dont l'abus de substances psy. 
\otropes n'a pas lessivé la mémoire (Switch: 
uh, excuse-mol de te déranger en plein test, 
Pands, aurais pas vu mes lunettes? Ahl exact, 
elles sont sur mon nez..."), ceux-là, donc, se sou- 
viennent peut-être d'Albert Odyssey. 
Albert Odyssey est un Role Playing Game en japo- 
nais (surpris?). Vous contrôlez Un personnage qui, 
au fur et à mesure de ses rencontres, deviendra le 
leader d'un petit groupe. Albert Odyssey intègre le 
système déjà vu dans Riglords Saga, qui consiste à 
acquérir de nouvelles armes et armures au cours du 


| jeu. Une icône de flèche vous indique s’il est inté- 


ressant d'acheter telle ou telle arme. Les combats 


| sont gérés par un système d'icônes, lequel se révèle 


extrmement sympathique et presque inédit (Buraï 
sur NEC utilisait un système équivalent)! Les gra 


F | phismes ont été particulièrement soignés dans ce 


jeu. Mais plus impressionnants sont les effets de 


lumière et de transparence: qui a dit que la Satum ne 


pouvait engffrir? L'autre gros effort de Sunsoft s'est 


. porté sufläbande-son, élément très important dans. 


‘Car quand on joue trente heures (parfois 
iption), la musique a tout intérêt à ne pas 
Sinon gare à la crise de nerfs! Le jeu 

ur uni rythme assez lent, qui vous per- 
mal de Vous adapter au maniement du 


déplaceménts dans les villages sont clas- 


s se déroulent dans une 


ramasses 
du coin. En éffet, sie 


ÉDITEUR: SUNSOFT 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


ROLE PLAYING GAME 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: OUI 


PRESENTATION 90% 


ANIMATION 


Dans un Role Playing Game, l'animation, on 
s'en moque. 


MUSIQUE 


Les mélodies sont carrément 
[est rare dans les RPGI 


BRUITAGES 


un bel et bon je is 
me ei mnmmete 


Bunny te, déboule sans crier gare sur 
ue Kris des contrées étranges 
actions i variées farfelues 
traverser Fos etre niveaux et nous montrer toute l'étendue de sa ruse, Tout 
a ee Ph contre Daffy Duck: en courant après Bunny, le canard 
Rs que la chasse au lapin est ouverte. Derrière ces pan 
eREy eaux, i est indiqué que l'on peut chasser le canard || est 
bête, ce Datfl En fn de compte, c'est Helmer le chasseur 
qui tre sur Datfy et, du même coup, vous lire d'affaire! Bugs 
Bunny peut alors passer au niveau suivant, ne arène ou 
des taureaux l'attendent pour une corrida survoltéel Le 
lapin doit rebondir sur un de ces mâles bovins, afin de 
choper des bâtons de dynamite dans les airs {) puis faire 
‘exploser les planches masquant des trous dans le sol! 
S'ensuit une exploration des sous-sols, avec domptage do 
Iions et bricolage au menu. Bugs parcourt ensuite les 
sombres couloirs d'un château, où il lui faudra trouver des clefs 
! pour ouvrir des portes, rebondir sur des livres et combattre les fan- 
{ \ tômes des lieux. Selon les niveaux, Bugs Bunny pourra 


tirer quelques projectiles ou simplement sauter sur la 
LA BALADE rirnper etes : SONY. 
DE BUNNY pays des tapis volants, une promenade sur une pla- | — 


= nète désertique: Bugs visite des lieux vraiment variés e)Ù: \4 CTr Ÿ r [ ei \ | 
Le jeu est divisé en plusieurs mondes Et surprenants, et ce sans mot de passe! ’ d "A Per 8" ALL. UN 
de trois ou quatre niveaux. Au total, 


25 niveaux environ, ce qui ne veut pas 
dire 25 décors variés: les niveaux se 
ressemblent tellement dans un même 

É > monde que c'en devient lassant 


De nombreux niveaux 50 déroulent dans ce château, 
somptueux dédale où rôdent fantômes et dragons. 


« 


sur un ovni où Bunny shoote les! 
wite les rocs. 


ESENTATIO! 
Sautez sur le tauroau pour récupérer un bâton de Des images fix re des indi- 
dynamie dans les airs ot faire des trous dans le sol. coont Res sure misent done 


os sur la “mission | 


AVIS oui, mal, D ré able sons ivux, Trésors | 
La course avec Daffy. l doit vous talonner dons l'ensemble. 5 
"etourner les pancartes. | ANIMATION ä mn 87% El] | 


Soignée et fluide LJ r. De rares effets 
3D dans crains neue vo"): De 


CT | EE 
Luther de DA; core à dE EE Bulletin à retourner sous enveloppe non affranchie à : 
rythmées vous <compagnent. Consoles + Libre réponse n° 88 49 75 . 75749 PARIS CEDEX 15 


Q OUI, je m'abonne à Consoles + pour 1 an Je recevrai la manette dans un délai de 6 semaines après. 
soit 11 numéros dont 2 gratuits. 


F en ment on 
trotinetto dans l'espace: Bunny I — : registrement de mon règlement. 
mn EE DE VIE 


ee CES Que Ge de recevoir Roe SV 1102 Sony Playstation, Je joins mon règlement à l'ordre de Consoles + par 
pour dos opionts Je règle 288 F au leu de 551 soit 263 F d'économie. 
OUA É Qe choisis de recevoir la manette SV 460 Sega Satum, Ü Chèque bancaire D Chèque postal 
Un pau irssante avec das cle de rs | je règle 288 Fau lieu de S2TF soit 233 F d'économie Je préfère régler par carte bancaire dont voici le numéro G 
PPPeaximaties 6j une manisblié dattes | Nom: “ 


ÉCOE Cut du 
80%! | Prénom : Date d'échéance 
5 Adresse TT Signature obligatoire 
ac au tapés volant et à magie de l'Orient Cripane, Monde Code postal : LL 1 1 1j Ville Pere ro 
D Pour ecopér séparée manette SY 1102 Son Plation eu px de 199 Fa mette SV 449 Sega Sara pre 169 F et chacun des runéson au ce Ge 39 F 


même assez 
c'est uni 


‘est tous réunis 
payer une bonne 


et tous les héros 
Hudson, comme Adven- 
Island ou PC Kid, sont 1 
tion est endiabléo ot le 
de rire, francs ou nerve: 
souvent le fracas de 
ambiance bon enfant pour un 


Il est possible de jouer 
sur une aire géante. Mais, malgré 
la haute définition, l est difficile de 
bien distinguer les joueurs, à moins 
d'avoir un grand écran. 


PRIX: D 
1:10 JOUEURS SIMULTANES/REFLEXION 
Un pet dessin animé légèrement pixélisé mais 
plein d'humour, 
De belles couleurs pastel et des décors assez 
Inexistante dans ce genre de jeu. 


Quelaues nouveaux thèmes ajoutés à d'anciens 


BRUITAGES 80% 


Arusants at nombreux, Il conviennent parfaitement 


DUREE DE VIE 94% 
Un 


CTP 
ne pour une maniabilité 
INTERET 92% 

ul. suque 


trés simples pour une 
Ra mue ne ve 


uand on évoque le nom de Space Har- 
Q% ce sont des larmes de nostalgie 
qui coulent sur les joues des fanas de la 
version arcade 
L l'hu l 


ss À 
SEGA/IMPORT 
PRIX: E 
1 JOUEUR/SHOOT'EM UP 


PRESENTATION 45% 
Ne charche pas, il n'y en à pas, à part l'écran-titre. 


GRAPHISMES 86% 


De beaux dégradés et des décors assex variés, 


© EL ANIMATION 90% 


Rapide et fuide, sans aucun ralentissement. 


MUSIQUE 87% 


Glesiques les mélodies sont assez agréables, mais 
D BRUTAGES 5 | 


DUREE DE VIE 15% 
Va principe de jeu assez linéaire, mois qui ravira 
JOUABILITE 


t Arc the Lai 
j enfin un jeu dk 


Popolocrois met un terme à 
une véritable traversée du 
désert pour les possesseurs de 


( : la Playstation amateurs de 
= RPG: enfin un jeu de qualité en 
72 ÿ/]. japonais! Certes, celui-ci, de 
à par ses graphismes plutôt 
Simples, s'adresse essentielle 
EN ment aux plus jeunes - c'est le 
genre de graphismes qui 
enchi ira: 2 
7). 

al, ce Popolo, de facture 

PANDA 
, est un bon jeu doté 
d'un scénario sympa. Et de toute façon, vous n'avez 
pas beaucoup le choix! 


CONSOLES + 150 


RPG ET MAGIE 


Comme dans tout RPG qui se respecte, la magie est d'une importance capitale. Rien de tel 


qu'un petit tour pour faire un sort à vos ennemis. 


Maroussia redonne un peu d'énergie 
à tout le monde. 


Un sort c 


des plus classiques 


la Fireball de Pietro. 


ÉDITEUR: SONY 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


ROLE PLAYING GAME 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: PEU ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


SÉRIE ER 
PRESENTATION 75% 


Quelques écrans et du texte. Un peu faible 


GRAPHISMES 87% 


Ps ms 


ANIMATION 89% 


BRUITAGES 84 


ll y en a très peu, à part les cris de 
ioie, quelques digis et les bruits de porte. 


DUREE DE VIE 89% 


es dois d'heures de ju en porpuce | 


JOUABILITE 88 


1 É A 
7 haie C'EST LA RENTRÉE, VIVE LES NOUVEAUTÉS !! 
a VOUS pla cl, VOUS dirigez pa TOUT LE MANGA SUR L'INTERNET : http://www.mangaline.com 


le port gratos et les livraisons rapides * !!! 


moins de trois raquettes à l'écran, E 
Quel ke, mes amis! À quand uns + toujours les frais d 


version Playstation, Saturn ou pour 
pas Nintendo 647 "2 pes bouquins pour la récré ! 


COTON 47 34 


; Puis: 428 
Q SATA IN THE SHELL 1 PAx:78 F 


CRYING FREEMAN 


[a 
D Geno cvesr 

Fous ne C] ant BOOK paz 1 

À 86 VEDA tomes 148 

À] LAS ELEMENTALISTES tomes 1 à 2 

cl Frs/u Crus 
HA M ARL : THER SARAH tome 1 
Je sais, vous allez me prendre pour Drame ns D MODHIER SARAN amas 2 à 3 
un fou, mais, que Voulez-vous, OK PORCO ROSSO Ca EL 
j'aime les jeux d'antan. Même sis. D éunnm tomes 186 À TOKYO BANYLON tome 1 à 2 
sont particulièrement ringards, D rANMA 1/3 tail LS E at RE DAoUæ/Acnn 
comme ceux qui se trouvent dans, SDcrEUR LUN À] L'HAUITANT DE L'INFIM 1omes 1 à 2 SRAPHIC FLATHIR rame 
cette compilation. Centipede n'a D STREET FIGHTER 8 CON tomes 1 a 4 DISPERSION tome 1 
jOMAD 1eme FOROUTE DÜ SOLEN VALEER SAGA tomes 1 à 2 

rien perdu de son charme, tout pans tee nr 
comme Missile Command: où DPPLESEED tomes 1 à 5 À mission rEMPOREUE GUN SAMITH CATS tome 
encore Ultra Pong. Certes, de D SUR mes 17 un E pocrtun xo JaNO 07 rieNTERS 
tels jeux peuvent difficilement pare Tel 
s'imposer de nos jours, mais je) g: 
suis certain qu'ils trouveront un LA 


À NIHICO pui. Les vieux joueurs, comme 
moi ou AH, ont déjà signé pour 
un numéro deux... Les autres trouveront sans doute 

une valeur documentaire à cette cartouche. 


Interdit aux moins de 18 ans/!! 


D raINGISS OF DARIDESS (Monge Vin 270 EC) VS SN ANS EE ER UCI EE Ce 
LC] GT X Omgu VF) Prx :70 €. CJ VIDÉO DRAGON re 1 à 3- VTC PU: IDE 
in, 70 2. À Vo aMGt Des Th KA = VE SAC) Pen 1 MARIE 


Prix : 70 € À vroto nMNGOULS à #3 EVE 58e 
5. Da Soc a 14 3- mc 
Pc :881. D Eve LOUE eV ca 
Prés : 30 f. C] L'OOYSSÉE DU PLARER - VE SECAM 
(Pré : 190 EC] FANTASMES CHARNNLS = VE SECAM, 
Pa 130N CJrosusnones PARUS VE ME M 
na150k Craomi ranger 
tx 2150 € CJav AMOR Ms : 708. CTENTAGATOR - D ROM 
Supers nouveautés vidéos!!! 
3x3 Les vOL 1 à 22 VPSEEA pris 130 2. À] voa Mano = vr stcam ra Anton Piero Le ru - vr suc. 40 F. 
MONSTER CI 2 VE SEA Pas 132. D VuOO KaSha 1 2 42 vr suc CHE 2OLSO 13 ve steam hs 
é me ÉtaueT nissan UV? srcua ris 
ra7ur TON er snca Sen. 
Fa Laéseue De varier» ve sacam 3er 
Ë Prix» LA CITÉ INTERDITE 30 FE. 
t ren RE SUR 2 Vr Lacan Art 
MZNEN RE dite gi 
RTS  HATARD Vou 1 0 3-09 steam MAX 1 commet ca mars So r. 
GOLDEN 807 = Ve Steam mouiven majue ame 2 
LVINCIRLE AUS NORD 1 Fam mure Lo Snosrimeos 
DAN CUS SE Enr Fe Moto vx de 1 
MOONLIGHT PIERRE DE LUNE BAOH + VI SECAM Prin MEMUS WAR - VF 
KONRO LE FILM AN 1 à 3 VE SECAM era Br e0r mou 
MAUR SCHOLL VF SECAM. PATRON à 232 VI Steam Cyr dE uarrau ve 
a T7 Us ES D (DOOMED MDALOPQUS 1 à A = VE JC. Pan Sauo croun a 
ATION = 60% = mani no SU 2 Vr SRG vax PORTO ANVLON 1 Ve secau 2 
< n que les graphismes soient réduits à leur plus À Your a manu BSCARE HART ou Pr /Bn MAO |) Ban sos scb | ve ee à 
Missile Command (signé Atan) simple expression les jeux son lents! PAL PRATASY PE 2 VE SERA You Gr À a 3 VF steam Fu: rie EE H 
fit sa première apparition en AUSIQU : — Yom CODE LOVE CIN > VE SEC. AA Eve ets Fi 
1960 dans les salles d'arcade. Malgré ses 5 Re a | 15 F1 mnt FDZU à 100 x 
graphismes nus, le succès fut immé 8 identique à cell des versions originales. De mon pou Fs 
Dir Copa oubez pas que c'est l'intérêt qui prime. or jours lle fait vraiment ringarde. Errt nu 
1 faut une technique do pro pour (en dépiaies à certains éditeurs! BRUITAGES 15% | 


A REMPLIR OBLIGATOIREMENT ! 


ARTICLES COMMANDÉS PRIX/U 


Te pou compare, SUSH AN 5 mas hr: DH ordre de 
Gr pr es mondes de pe de 00 a mn PS 


rom por om demo de 100 À 

25 rc pres commande nr 10 SE se pa en LLC] 

400 fr (rence métropole et CE) fs 40 56 03 O lun: 1Ob-19 
Ti 14 


(ni (7 83 66 30 LR 

Sante 3615 KAMEHA 
la : 

ri card AURA ou Judge Drodd Lt en VO. 1H 

Fes 36 68 28 82/ 
httn:/ /unanw monaaline.com 


Centipede est s s 

d'arcade on 1982. Ce fut lo premier 

Jeu à proposer un track-bal à fa 
place d'un 


sions. Killing Zone ne déroge pas à la règle, et vous 
Inrvite à incarner des monstres en tout genre, de la 
créature de Frankeinsten à la momie d'Egypte. 

Alors quedes jeux comme Tekken 2 ou Toshinden 2 


Île plus intéressant du jeu. 


Eneftet l'éditeur cru bon de mâtiner la baston en 3D à la sauce gore 
a genre estirès prisé en ce moment). Ainsi, les combattants proposés 
pontdimmondes créatures, comme le minotaure ou l'hydre. Au fil des 
Effrontements de ces énurgumènes, vous visiterez plusieurs stages plus 
{desetpauvres en couleurs les uns que les autres en vous demandant 
sueletechnique de jeu adopter, s'il y en a une... Chaque personnage 


IL est certain qu'il 
existe peu de jeux 
aisant intervenir dass 
fantas- 
s ot mythiqu 
à part Darkstalker 
le n'en vois 
un...), êt 


personnage 


tique 


inique- 
gra 
n an 


Kil >, qui allie 
douteuse et un intérêt 
ment pauvre. À frôlé le Killer. 


ZONE 


PeptClestd'autant plus regrettable que ces personnages sont l'élément 


Le ring, comme toute chose ci-bas, a ses limites. 
Vollez à ne pas les franchir. 


COTE TT 
sans cesso à v 


ILLING 


\4 
4 
nix fra 


rôles sur S 
possède deux coups de pied et deux coups de poing 
les Combos sont une succession de coups 
de mode Endurance, Group Battle ou encore 
sa plus simple expression puisal opose que d 
contre l'ordinateur et un auti 
n'ai pas encore saisi toutes 
Zone, que l'on pourrait trad 
de meurtrier que son manque dl 


ans 


longue et él 
ce qui expli 
des décors 


Auto dont, | 


in'estpas 
joueufinon 


tournant ser 
Mana. En oi 


Ce personnage au corps de ser- 
pent prend des poses de point 
d'interrogation. | peut ainsi 
frapper l'adversaire à terre. 


ACCLAIM/ACCLAIM 
PRIX:E. 
1:2 JOUEURS SIMULTANÉS/BASTON 


PRESENTATION 65% 


Des bien peu fournies, at quel bars 
Se on pot dre vous com 


GRAPHISMES 713% 


Un peu pélts. On des superbes ex 
1 des lo de Rire de aan 7° 28 eXUS 
69% 


ANIMATION 
s semblent manquer de 


C'est soccadé, los persons 
850. Pour des combafiants, c'est surprenant... 


MUSIQUE 


Pos nétgdis lugubres qui cllent à peu près avec 


BRUITAGES 15% 
Les chocs métalli 
École qe gen date 


stagne. 
DUREE DE VIE 11% 


St. gun mode 2 loueurs, masi est d'une 


JOUABILITE 70% 
Les 
basique: 


UA 
Combs ferignneges ont fort pau d'allonge et les 


Zon 


HET 


Star OcearPAvec ce jeu, l'hégémonie: 
de Squaresoffgans le domale des 


Star Ocean est un RPG en japonais. Ce 
s sont donc pas des combats façon arcade: 
] qui vous y attendent, mais une aventure 


® japonais (excepté l'introduction, en anglais), 


Système d'icônes coMflet et très 
le sn 
récupéreln objet, il est représenté par un 
dessin, Ce qui évite bien des confusions 


entre les idéogrammes! En appuyant sur un 
bouton, il est possible d'accéder à un menu 


vegardes différentes, utilisablés Quand vous 


[AL 


D en DA 


ppe up grand coup en sortant 


)( 


Y u 


FC'ést mise en péfil. 


pique. La cartouche fait 48 Mb, 
ique la qualité de la musique et 
de ce jeu. Bien que le Jéu sojten 


trop compliqué. En effet, le 
nippon pourra s'y retrouver voul&z... Inutile pour cela d'aller à l'auberge 
du village! Pour ce qui est des combats, le 
fonctionnement est assez simple. Les 
affrontements se déféiilënt en temps réel, 
comme dans un Final Fantasy. Pour lancer 
une attaque, il vous suffit de déterminer 
votre cible avec un viseur. Star Ocean, vous 
l'aurez compris, n'innove pas vraiment ent 
ce qui conceme le système de jeu. Mais ce 
titre est d'une facture plus qu'honnête et 
s'inscrit parfaitement dans la lignée des 
jeux de rôles sur SFC.. 4 


mblable à celui de Secret of 
tre, vous disposéælätrois sau- 


N'hésitez pas à 
ouler les niveaux: quelques 
trésors y sont dissimulés. 


surprise, car son dernier tite 
£P Dark Hal, était très moyen. 

Ocean relève nettement | 
niveau: le jeu est superbe et, sur 
tout, très long! Malgré le prix des 
jeux en import sur SFC, vous en 
aurez pour votre argent, car Il 
faut compter plusieurs dizaines 
d'heures pour le terminer. Atten- 


A la fin d'un combat, les ennemis: 
vaincus se transforment en coffres. 


| 


Une petite carte VOUS 
indique votre position 
durant les voyages. 


Otri-Ace Ltd= 
MEIMU- 
: . _: ENIX 1996 


ENIX/IMPORT 
PRIX: E 
1 JOUEUR/ROLE PLAYING GAME 


PRESENTATION 80% 


Rien que du très classique, pas de superbe intro. 


Les décors sont fastueux et très colorés, C'est aussi 
Beau que Mana 31 
85% 


ANIMATION 
déplace très ropidement, ce qui est 


MUSIQUE 94% 
Un bel effort a été fait de ce côté-là, et le résultat est 


grandiose. 
86% 


BRUITAGES 
Quelques dstplisoions vocales asser moyennes 


l'ensemble, mais d'honnte foctur 
DUREE DE VIE 919 
Un grand jeu. Vous n'êtes pas près d'en voir le bout. 


JOUABILITE ELA 


Bien que le jeu soit en japonais, oa s'en sort sons 


INTERET 90% 


Enix nous avec ce chet-d'œuvret Un 
Sparte 49 fo Ronan où gas D RL ee 


155 CONSOLES + 


LuNnco rc 


| 


—— vu 


mais là, je crois que la coupe est pleine. 
Car Chase HQ n'est pas comme un Pac 
. Manou un Galaxian: une fois que le jeu est 


Es s puissance de fe 


CONSOLES + 156 


ONSOUS PARIS / CD-ROM PARIS 6ème py 


an Lo irmditas Maud 


FE 13004 PAS F5206 MAS 
lesau more Poe (1) 46 29 68 08 (1143 25 855$ 
topper 

voitures est de = ( 
rue = ENS (80) ANTONY (92 
Jusqu'à ce que = È Lier 
leurs chauffeurs LE pr 
se rendent. 71 us 
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TAITO 
PRIX: 

1 JOUEUR/: 
PRESENTATION 
GRAPHISM “3 


FRFRFEFFE PEER 
L$ 
El 


CÉÉFFEEE 


peu de chose prés de rotour sur 
ire 


FA 
Taito aurait pu faire un effort! . 

L_ ANIMATION 85% ÿ 

La décomposèion du moyvem Ru Fe 

pas une réussie Copendon D eg es Prin ent Er 


FREE 
Eten cr Er 


De 180% À 
Les thèmes il 

He ua mue Pas 2 Pole 
COEUR Los feux quo vous añez traverser sont pour le Le BRUITAGES 7j | 
u, vraiment PTE") 


un jeu, non? 
ne peut pas 
à Taito de se 


ode du 


EE 


DROLE SE PTS SIRET RS ER ST 

SCORE GAMES VPC - 6 Rue D'Amsterdam - 75009 Paris - Tel : (1) 53 

T° . ) 53 320 320 + 
Sissemn de pneus ur la ‘est plus que | 


EC = C1 commanDE EXPRESS C1 DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 
DUREE DE > Ë | 


Bien le cD (] 
Pen se hu en er à 


TÉLEPHONE 


H faudrait C 
ai huit doigts à Ja main droite pour 36685686 SCORE GAMES F 


les 32 bits 


rminé, Il est terminé, tandis qu'un Pac ORNE bi | = 
an ou autre Téts propose un challenge MÉARSRANS ka Got ss / &)) 
mite que votre talent. Pere igrmenter votr Auaurd bu l'a ' I 
! OMVEATES fe 
à des 


or 
d = cuve —{ LIVRAISON 24 CHRONO 


SPEEDY GONZATEST...SPEEDY 


; ainsi ÿ SPACE HULK 
NSOLEZ trée! Et pas que des daubes, comme vous pou” 
ee ee vez le constater. Sivous avez loupé des tests a FES 
EE SEA qui vous intéressent, je vous conseille delire sur Saturn. Fin du fn, ce. 
= kS À notre hors série consacré à tous les jeux de dossier En 
en l'été sur Playstation, Saturn et Nintendo 64. pre 64, Te Fe tests de Pilotwings 64 et à - r ca) lac 
‘hs A Vous y trouverez les tests de Bubble'Bobble, Super Mario ne vous parle pas des Soi fs 4 nes 
EE se King of Fighters’95, Namco Museum Vol,s, A la vôtre! REVEwS, l'ambiance est démente 


et angoissante à souhait! Vous dinigez et gérez une 
équipe de “space marines” et luttez dans un énorme 
vaisseau extraterrestre contre des aliens. Toutes les 
actions du jeu sont en deux phases: réflexion en temps 
limité pour gérer les futures actions des membres de 
votre équipe et action en temps réel pour le combat. Pre- 
nez les bonnes décisions si vous ne voulez pas recom- 
mencer étemellement le même niveau... La jouabilité 
demande un bon moment d'adaptation. 


TOP GUN 


BusT 
A MOVE 2 


Testé dans 
le hors série 
decetété,  W° 
Top Gun est 

un simulateur 


ju de ce petit jeu de réflexion sorti 


nonde est foi Dès que la version Plays- 


jade puis sur Neo Geo. 


tie m 
Ja rédac, tout 
D d'abord en arc 


a faire un 
= est jeté dessus pour & 
peser Aion est apparue en juin, NGP PE four de a Saturn de NOUS TOY STORY 
arcade. Les séquences. test dans le G+ 56. C ee Fes ‘a Move étant le nom européen du 
cinématiques reprennent Mr ce Puzzle Bobble 2, Bus à MO je à écran, VOUS en 


des images du film 
{mais ni Tom Cruise 


elles-ci disparaissent 


de même couleur, 


5 Toy Story sur GB, c'est un k 
moins trois handicaps à votre 7 d k ÿ 
assemblez au jus vous envoyez de ji beau tour d'écran en cou- 
Des 2, PlUS V . De jolies » 

ni Kelly Be n'appa- Plus vous en CRE Où un deuxième joueur au de en 3 leurs et la plupart des 

REA en adversaire (l'ordinateur GE fond d'écran, Un jeu der là niveaux des versions 16 bits. 

court briefing, place digitalisées 5 
photos digi 


aux missions: vous ne contrôlez ni le décollage, ni l'atterrissage, 
mais le tir est à l'honneur car votre F-14 est équipé de différents 
missiles et d'une mitrailleuse. Si vos ailes sont touchées lors de 
‘combats, le pilotage deviendra plus délicat. Les graphismes, l'ani- 
mation et l'ambiance sonore sont sympa mais le jeu est assez répé- 


titif, et les commandes ne sont pas réalistes: les Puristes de la simu- 
lation n'aimeront pas! 


Andy doit ranger les jouets en un 
DRE | temps record, fait la course avec 
RE D chevauche Fex le dino. boufie 
au fast-food... Pour surmonter ces épreuves, Andy saute, 
s'accroche, s'accroupit et manie toujours son lasso, bien sûr. La 
réalisation est correcte et fidèle aux versions 16 bits mais hélas, la 
jouabilité n'est pas à la hauteur avec des sauts imprécis et un Andy 
qui se traine de façon énervante. 


blement accrocheurl — 


ROAD RASH 


TL" Une ambiance bien 
p 2000 | Sur best trash pour cette 
* 4 course de motos 


FT avec des 


D'aucuns 


séquences intermé- 
3 diront que | _diaires bien mar- 
c'est dans Ra rantes dans di 
* | | Ses bouteilles lans des 
; | | vies bo Meieures , cafés crados où les 
qu Pioyer 5 


Corona, Mol j'prétére 


bikers, les nanas, le 
rester àla tequila avec 


flouze et l'alcoo! 
sont rois! À côté de ça, les circuits sont un peu répétitits 
mais suffisamment funs pour qu'on s'éclate quand même 
à latter les autres concurrents à coups de batte de base- 


MN 


ball pour gagner et pouvoir enfin s'acheter une nouvelle 
à ds À 
1 de nouveau ci moto! C'est très sympa, même si les graphismes ne sont 
== ‘de Jouer dans te dépassé pare es et mise on pas terribles. Li 
un café. Les réactions de # mauvais, il CAS j les missiONS 501 Le à péchent par = de 
sponibles. Certes, yapl quan , 
la bile sont réalistos ot on J ds: spores Craie, ms 18 Ou un CON D F 
DD REP RE à ht Vous pouver secouer table par Pauvreté et l'animation Ces combler es VU É jeune e è 7 f 
gauche, la robe ou vers ls haut. Plusieurs angles de vue, doux Voit la tale de l'écran. Ce Fa qu Nico. MOI dej je préfère | 
rampes, des bumpers, des trappes, des cibles, un mode Multibille= jte 28 du genre d' de s'faire du blen- | 
Gusqu'à six billes simultanées)... Bref, un bon flipper. mais une seule { les nostalgiques fait d'mal 
table, c'est un peu pauvre, à moins d'être un vrai fan du genre. 


a n'a jamais 
dynamique (ça n'a jam 
passer à autre chose 


Jeux 
de Rôles 


TROIS JEUX DE RÔLES, UNJEUDÉ 
CARTES, QUATRE POSSIBILICÉS 


A 


, Earthdawn - jeu de rôles 
ai jues ont voulu faire un AD&D: 
vif succès auprès du public américain. || 

ce, dans la mesure où ce jeu, créé par les: 


J 
u livre de base (celle de la version originale n'était 
}. Espérons que le vénérable éditeur mettra la 
les premiers suppléments. 


Fr a 

NEXT CIE, BIG TIOXEL 
Du 8 au 11 août se tenait à Milwaukee (Etats-Unis) la 
célèbre GenCon, première convention du jeu de 
rôles au monde. On vous dira bien sûr comment 
c'était, et ce qu'on pouvait y trouver (ça risque de ne 
pas être triste). Côté actu, gros plan sur Star Wars, le 
Jeu de rôles. Vous saurez tout sur les suppléments 
disponibles en français et sur la deuxième édition de 
Ce jeu qui reste l'un des plus vendus au monde. 
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RUBRIQUE COURRIER 2 les due Cou oi 

92514 BOULOGNE CEDEX | Rè Se ; 

ou écris ton courrier sur le 


CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
ou écris ton courrier sur le 
1615 TCPLUS 


Consoles+, le meilleur ançaise RUE RTS TNSue, L'Est 
a ee être : ; À ; jou one LETE 
| d'abonnement à l'intérieur du que fèves un point dé ion qua eueu ps 


BEN 
TRE NDA ? 
magazine et de nous l'envoyer à l'adresse 


Je sais, avec la rentrée, votre moral 
n'est pas au beau fixe (un excellent 
film par ailleurs). Mais qu'importe? 
Certes, dans quelques jours mainte- 
nant vous allez retrouver les chaises 
de votre bahut, vos profs à la mine 
bronzée. Îl y a de quoi flipper, je vous. 
comprends, Mais rassurez-vous, 
car si septembre rime avec reprise 


indiquée. Tu verras, avec un peu 
d'entraînement, tu y arriveras parfaitement. 
La Nintendo 64 dans sa version française 
devrait arriver pour Noël, tout du moins 
c'est ce qu'on espère. Bien évidemment, 
elle sera aussi performante que la version 
japonaise ou américaine. Tu n'as plus qu'à 
prendre ton mal en patience et te précipiter. 
chez ton revendeur favori en décembre. 


air 


des cours, c'est également le mois des. | vw 4 TE 
grosses nouveautés. Que ce soit sur AT . 
Saturn ou sur Playstation, la fin de "OS 


l'été risque d'être pleine de fraîcheur. t d'in 
Mais ce n'est pas la seule bonne Eh bien voilà, à force de ue se sont d 
vous le répéter depuis  N GR en jap € 
quelques années mainte- à o L 
nant, j'ai l'impression que | 4 uestior 


nouvelle: la fin de l'année sera 
vous commencez à com: ; P 


marquée par l'arrivée de la MAN A 
Nintendo 64 en France... si tout va À MA N, A, MANA 
1 ! fasse u ET DEMI 
prendre ce que je souhaite. Trunk me | ? V 0 d ; 
lui aussi deux questions! Quel professe 


bien. Espérons que Nintendo tiendra 
pour une fois ses délais! 
ferais. Sa première question conceme Dra= | | £ : ‘ 
Bomboy, gori BalZ 7-Aainerit an etes ) 


Sur ces bonnes paroles, il me reste à 
vous souhaiter un bon Noël. 


R.. COURRIER... COURRIER... 


COURRIER... COURRIER... COURRIER... 


u ’ ee 
prof de nainformatique . sortie en version française, La 4 ) 1 ( = 

au lycée Louis-le-Grand concerne les jeux à la Zelda et Secret | Mr | 
INCONI = 

LIN 

N'CHAI À TES b| 
> ( TSI 5 e 
| à n  SOUHAITS © 
É Flo le Consoleux ne me ( Te 
pose que deux questions, . 
2 à en voilà un qui a tout compris, ds À : 
[es] Il aimerait savoir comment dans quelques mois! Tu sais, L K 
s'abonner à Consoles+ et si la d'un jeu au japon etcellelenl RQ 
Nintendo 64 en version française seraune se passer trois mois, six L | (es: 
boni tout! Nombreux sont les 4 
sS = 
à An? ANT que D 
Ÿ S 
É D 24 
H . 
L4 Je ne sais pas ce qui s'est passé durant l'été, mais je dois direquevous ; 
RQ vous êtes débroulllés comme des dieux! Jamais je n'avais recud'ausel X 
beaux dessins en si grande quantité. Ma décision a'ététrés diffictieà R 
ndre, J'ai done, après une longue discussion avecrollle/décidéquele = 
gagnant du mois serait une gagnante: Hélène Tcha, qui habite Saint Pierre. 
du-Mont. Elle m'a envoyé une couverture magnifiqueréalisée alla peinture. LS 
>) Les couleurs utilisées sont proches de l'original Lerendudurelerau À = 
visage d'Akira ainsi que celui du corps du personnage deStreetFightereut 1e 
S asiment parfait. Bravo, les filles, vous vous débroulllè2eommedeschets à 
© Hélène gagne un abonnement à Consoles+. ET a © 
ait qu'à pas m'envoyer un si joli dessin J'aurais blenvoult @) 
jour la coller au-dessus de ma paillasse, ms bon patte un ur. dE 


CONSOLES + 162 


CONSOLES + scores 
RUBRIQUE COURRIER 


e » 
BOULOGNE CEDEX VINCENT MILLE'A 
ot écris ton courrier sur le L'HEURE 


3615 TCPLUS Vincent, fan de Consoles+ 
: (et très certainement de 
moi), s'inquiète de la qualité: 
des adaptations des jeux EE 
fainement si tu lis sur Playstation, ll me demande : 
que mois, est un grand sile passage des jeux d'une Neo Geo à une l'avons testé dans 
Il est impossible de lui extirper la Playstation se fera sans douleur et si des Noël 1994. 
nformation concernant Secret of bugs ou autres ralen issements risquent de 
version française. Ce qui est faire leur apparition dans les jeux. 
c'est que, généralement, les jeux 
sortent d'abord aux Etats- 
en France. Or Secret of Mana 2 
orti aux Etats-Unis alors 
ponible au Japon depuis le mois 
Plus le temps passe, 
la même question que toi 


Salut, Vincent. Je comprends 
ton inquiétude. Connaissant la 
qualité des jeux de baston sur 
Neo Geo et Neo Geo CD, tu es 
en droit de t'inquiéter quant à 

leur conversion sur Playstation: 
on un jo! serait-ce qu'en ver- Nous avons testé le mois dernier dans le 
? Si un Secret of Mana 3 Hors Série n° 3 (qui est toujours en kiosque, 
soit sur Super il est bon de le signaler) deux jeux SNK 
adaptés sur consoles 32 bits: Fatal Fury: 
sur Saturn et King of Fighters "95 sur 
Playstation. Que ce soit sur Playstation ou 
sur Saturn, le résultat des courses semble» 
converger vers un même constat: si, 
graphiquement, les jeux sont identiques àlla 
version Neo Geo, il n'en est pas de même 
pour l'animation. D'après nos testeurs elle: 
avenir. La Nin- est un petit peu saccadée. 

Ce défaut est d'ailleurs légèrement plus 
marqué sur Saturn. Mais rassure-toi,.les! 
jeux n'ont rien perdu de leur piquant etder 
leur intérêt, et c'est toujours un réel plaisir. 
que de se lancer dans un bon Fatal 
Fury ou un King of Fighters 95, 
ue Et puisque tu me sembles sympathique, Je 
» 64, je peux bien te confier un secret: Samurai 
Shodown 3 est également en cours.der 


ur le salon de l'E* de Los 
tule Dixie Kong 
je. Comme à l'habitude 
t le jeu 


ait être effe 
atière de jeux d'aventure, Nor- 


lui-même devrait adap 
ts. Et d'apri 


COURRIER... COURRIER... COURRIER... : 


Ida est aussi bien fait, 


en que d'y conversion sur Playstation Les rédacte 
ong des y ont joué lors du salon de l'Etebl'ontb 
oup apprécié 


ER. 


R... COURRIE 


4 


COURRIE 


A nos lecteurs 
Vous voudrez bien nous excuser pour la piètre qualité du cliché de Ze Killer. 


ame Virtua Cop? Moi aussi. Voilà: 
sque, parce que ce clone est D 
la musique imbitable, la duré 

vie pas 

lable et 

pixélisation 

innommable. 

De quoi rendre 

irritable. Un 
détail en pas- 

ant: Virtua 


ute à merdre, les J.0., c'est de l'acd 
es pelils gars musclée 
qui sautent, cavalent, se foutent sur la gueule 
ou balancent des trucs, c'élail à se tordre. 
3$ médailles, on a ramené! 5 


 Mauror (Pac), Mae DE Lu, aime Le bon rouge et les Jeux 0 
candidature de sa bonne ville aux Jeux olympiques de 20 
it mé fer à l'autel du dieu Doll 
« (Ze), très convaincant comme on peut l'imaginer, 
de Tonton a déclaré qu'il ferait son possible pour que le Comité olympiq 
discipline, les jeux vidéo. C'est un sport à part ent 
de même moins ridicule que le lancer d 
pour toi, Pierre. 


 Pencc (Mane-Jost), tentée par 
recette de ses succès: “Tant que j'ai « 
dans tous les sens. Avec Killer Juice 
exceptionnelle, Ma seule crainte, c'es 
tienne, Marie-Jo! 


 Jiux vo (Fr ourmPours). D'athlétique 
les sportifs en ch 

commerdale (vous tenez une petite entreprise 

pour que ça se sache en errosant larg 

qui promet (vous cherchez à di 


1, sur Satur 


aéronautique (en pas drôle et pas joll),tu'dois jouer 
“ant des morceaux de ciel à tes concurrents 


‘emballent: en visite 
J'affaires dans un pays étranger, tu as 
droit à un, flash Info terrifiant. C'est la 


LES BONS PLANS DE MANGANA ET SES NYAMEN SD 
BIG RESPECT À MR TOMCAT POUR LES ILLUSTRATIONS 
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1 des jeux d’occaz à 
des pris anniversaire ! 
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CCOVASCC, CEPVICFECs: ÇSERVICES+ SERVICES 


n 


AMIE RACHETE AU 
COMPTANT : 
ÆORDINATEURS - CONSOLES 
PERIPHERIQUES « CARTOUCHES 
LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES 


NOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE 
SUR CARTOUCHES MEGADIRIVE, 
NEO GED, ETC. 
A RESERVEZ ET VENDEZ 
VOS ORDINATEURS, 
CONSOLES, JEUX ! 
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HENIN 
183 RUE GRUYELLE 


21.76.23.26 


LENS 


102 RTE DE LILLE 


1100] 
tel 
tel | te 
tel 
tel 
tel 
tel 
[1945 399 | tel | tel 
tel 
tel 
tel 
tel 
tel 


tel 


olympic soccer tel 


olympic games 299 | tel | tel tel 
tel 


tel 


[tel 


[ter 
tel 


tel 


olympic games 
breath of fire 2 
pecret of evermore 


SERVICE VPC 24/48H.COLISSIMO JEU:30 FR 
CONSOLE 50 F.CONTRE REMBOURSEMENT +30 F 
TOUTE COMMANDE PASSEE AVANT MIDI EST TRAITEE 
LE JOUR MEME 


CONSOLE GAMES C’EST ENCORE ET TOUJOURS 
NEOGEO,NEO CD,3DO,NEC,JAGUAR,GB,GG 
ET DEPUIS PEU PC CDROM 
BIEN SUR NOUS N'OUBLIONS PAS LES FANS DE 
JAPANIMATION 
DERNIERE MINUTE! 

VENEZ VOIR NOTRE NOUVEAU MAGASIN DE LENS 
PLUS DE 150 M2 DEDIES AUX JEUX VIDEO 


| sous nos pis s'entendent dans a imite des stocks disponibles et peuvent changer sans preavis 


TOUJOURS SUR LI 
Les jeux se muttiplient!!! Ë 
tation, toujours plus de n te 
jeux d'occasion 32 Dore 

ñ el ; 
se ie nt vstation et la Saturn neuve à 1 4997 

es | La PI 

Nero aussi bien ae ee 
ere À poser tout ça, le magasin a triplé sa 
nous 
surface afin que vous ayez 
les jeux mais pas de pique 
Ceux qui ont une ses d 
n'ont qu’à nous confier leu 
dra ainsi multi-standard pour seule 
aussi la Japanime à 
figurines. Vous voul 
service de reprise par core 
espèces. Alors les Consoleux, € 
arme la maison offre une pee 
Console Games- Tel: 21 76 23 26/ 21 67 48 10- 


Fax: 21 67 53 29- 


SCORE MANIA 


LE DEFI DES PRIX! ! 
J'en connais des qui n’ont peur de rien... Tenez, Score Mania par 


exemple dont les boutiques sont installées à St Germain en Laye et à 
Boulogne. Dégagez vos oreilles car la nouvelle a de quoi surprendre: si 
vous achetez quelque chose chez Score Mania et que vous trou- 
vez moins cher ailleursdans le même département, ils vous rem- 
bourseront la différence!!! Ils ont confiance les gars! En tout, c'est 
plus de 10 000 jeux qui sont exposés dans leurs boutiques et déiés 
aux 32 bits, aux 16 bits et aux portables. Ne tentez pas de les compter, 
ils ne font pas noctumne! Ce choix immense est complété par toutes les 
consoles en import et en officielle, vendues neuves ou d'occasion, et 
tous leurs accessoires bien sûr. Score Mania pense aussi à ceux qui 
veulent renouveler leur ludothèque à moindre coût avec un système de 
reprise qui vous permet d'acheter des consoles et des jeux 
d'occasion de 30 à 80% moins cher que les prix du neuf! Cadeaux 
et promos, c'est le défi de ces deux boutiques qui fêtent leur nouveau 
nom sur place mais aussi par VPC. 

Score Mania- 221 Bd Jean-Jaurès, 92 100 Boulogne- 

Tel: 41 41 92 92 

Score Mania- 42 rue de Paris, 78 100 St Germai 

TeletVPC:8061 4747 DATA en Layer 


